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AKTION 
SPIELE-SPASS

32239 AKTION SPIELE-SPASS

400-7742- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
18460-5 18460 Wortwiesel – Das flinke Wortspiel 19,99 € 3
18452-0 18452 Dschungelgedrängel – Das Kartenspiel für tierischen Tumult 10,99 € 3

18409-4 18409 Verplant & Zugestellt – Wer lässt Wohnträume wahr  
werden? 24,99 € 2

18481-0 18481 Witch Night – Ein Abend unter Hexen. Teste dein Wissen und 
befreie deine innere Kraft. 26,99 € 2

18471-1 18471 The Light in the Mist – Eine Tarot-Rätselgeschichte 29,99 € 2

18483-4 18483 ChatGPT – Schlag die KI. Das kreative Partyspiel mit dem 
smartesten Chatbot aller Zeiten 10,99 € 2

18461-2 18461 Escape Experience – Final Game 16,99 € 2
18462-9 18462 Escape Experience – Strange Summer 16,99 € 2
18485-8 18485 Krimi al dente – Göttliche Antike: Von wegen unsterblich 21,99 € 2
18465-0 18465 Krimi al dente – Goldene 20er: Swing mir den Jazz vom Tod 21,99 € 1
18475-9 18475 Krimi al dente – Bunte 90er: Tödliche Geschmacksverirrung 21,99 € 1

32239 Aktion: Spiele-Spaß
                         18460               Wortwiesel – Das flinke Buchstabenspiel zur Deko                              gratis             1 
                                                   "Flyer "Spiele-Spaß" (VE = 25 Ex.)                                                             gratis       1 VE                    
                                                  Dekoaufsteller "Spiele-Spaß"                                                                     gratis             1 
 
11 Artikel: 22 Spiele, gesamt netto ca. 199 €                                                                                   Auslieferung: 09.08.
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Grundriss

Räume
4

ÜBUNGSZENARIO: 1 Zimmer, Küche, Bad
Du hast nun in deinem Studium alles über Innenarchitektur gelernt – da lässt du es dir nicht 
nehmen, deine erste eigene Wohnung selbst einzurichten! Zwar hast du nur wenige Möbel, 
aber du kannst diese Übung sicher gut gebrauchen. Deine spätere Kundschaft wird sicher 
nicht so anspruchslos sein wie du …
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Räume
5

I Wohnzimmer

II Küche

III Badezimmer

• Die Freiflächen von Möbeln sollten sich wenn 
möglich überlappen. So sparst du wertvollen 
Platz.

• Aber achte immer auf freie Laufwege! Die Frei­
flächen aller Möbel müssen zugänglich bleiben.

• Vergiss auch den Flur nicht! Er muss mit einen 
durchgängigen Laufweg alle Räume miteinander 
verbinden.

• Ein voll möblierter Raum erhält seine Wände –  
allerdings muss der Raum aber nicht immer 
rechteckig werden …

• Wenn ein völlig unpassendes Möbelstück dich 
mehr Punkte kostet, als es dir einbringt, lass es 
lieber weg.

• Du kannst dieses Übungsszenario mehrfach 
spielen und verschiedene Varianten auspro­
bieren, bis du dich bereit für höhere Aufgaben 
fühlst.

Tipps

Das Badezimmer ist  voll ausgestattet 

8 9 10

Bonuspunkte

+3
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Auftrag:

Name:

MÖBELPUNKTE PRO RAUM BONUSPUNKTE GESAMT

Das ist 
DIE Idee!!

+ =I II III IV V
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Übungsszenario
Innenarchitekturbüro Verplant & Zugestellt

4 5

SPIELPRINZIP

DIE WOHNUNG EINRICHTEN –
EIN MAGISCHER MOMENT ALS SPIEL!

Steffen Hacker
Verplant & Zugestellt – Wer lässt Wohnträume 
wahr werden?
Das Flip&Write-Spiel über große Pläne und zu 
wenig Platz
Format: 200 x 200 x 50 mm 
Inhalt: 1 Spielanleitung, 1 Auftragsbuch, 1 Spiel-
block, 71 Karten, 25 Möbelmarker
uvPE/Ex. 24,99 €
GTIN 400-7742-18409-4
WG: 416 / Auslieferung: 09.08.

•	 Geschicktes puzzlen, zeichnen und taktieren im 
Wettkampf die höchste Punktzahl.

•	 26 Szenarien mit skurrilen Geschichen und 
steigendem Schwierigkeitsgrad.

•	 Mit 71 Karten, 25 Markern, Ringbuch, Abreiß-
block und ausführlicher Anleitung.

4:akhhom;v}yu~y:›

•	 In einen Grundriss müssen möglichst viele Möbelstücke passend 
eingezeichnet werden, um Punkte zu sammeln. Alle spielen gleich-
zeitig auf dem vor ihnen liegenden Zeichenblatt.

•	 Das vorliegende Szenario bestimmt, welche Möbel vorkommen sol-
len und für welche Kombinationen es Bonuspunkte gibt. Reihum darf 
je eine Person entscheiden, welches der Möbelstücke von allen ein-
gezeichnet werden muss. Da immer zu wenig Platz ist, wird cleveres 
Planen und Puzzeln belohnt! Ein Joker hilft einmalig, wenn man in 
der Klemme steckt.

2-6

30 MIN

10+

AB 10 JAHREN

1. AUFTRAG WÄHLEN

3. MÖBEL 

EINZEICHNEN

2. MÖBELSTÜCK  

AUSWÄHLEN

2x in der Aktion Spiele-Spaß



6 7

DIE INNOVATION UNTER
DEN WORTSPIELEN

Tobias Roeser
Wortwiesel – Das flinke Wortspiel
Schnelles Wörterspiel mit Karten | 2–6 Spieler | 
ab 10 Jahren | 30 Minuten
Format: 178 x 128 x 37mm 
160 Buchstabenkarten, 30 Marker, Wertungs-
block mit 100 beidseitig bedruckten Seiten, 1 
Anleitung, 1 Sanduhr 30 Sekunden
uvPE/Ex. 19,99 €
GTIN 400-7742-18460-5
WG: 416 / Auslieferung: 11.09.

•	 Einfache Regeln: schnell losspielen mit hohem 
Wiederspielwert

•	 Ideal für alle, die Worte lieben: hier zählt jeder 
Buchstabe

•	 Jede Partie ist anders: die Karten entscheiden

4:akhhom;v}y{uz:›

SPIELPRINZIP

•	 Alle ziehen verdeckte Karten mit jeweils zwei Buchstaben 
und versuchen daraus Worte zu bilden.

•	  Die Kartenfarbe verrät, ob sich darauf Vokale, Konsonanten 
oder eine Mischung daraus verbergen. Mit mehr Karten 
wächst auch die Möglichkeiten für neue Worte – doch die 
ablaufende Sanduhr sorgt zunehmend für Hektik!

•	 Je länger das Wort am Ende der Runde ist, desto mehr 
Punkte erhält man.

AB 10 JAHREN

?
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DIE SANDUHR LÄUFT 

– WER WAGT DAS 

LÄNGSTE WORT?

2-6

30 MIN

10+

3x in der Aktion Spiele-Spaß
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LUSTIGES TIERESAMMELN –
ABER VORSICHT, WENN ES

ZU VOLL WIRD!

Thomas Weber
Dschungelgedrängel – Das Kartenspiel für 
tierischen Tumult
Schnell gespielt, Spaß für die ganze Familie
Format: 123 x 96 x 20 mm 
Inhalt: 1 Spielanleitung, 106 Karten
uvPE/Ex. 10,99 €
GTIN 400-7742-18452-0
WG: 416 / Auslieferung: 11.09.

•	 Kurzweiliges Anlegespiel, bei dem man nie vor 
den anderen sicher ist.

•	 Die einfachen Regeln sind schnell erklärt – es 
kann direkt losgespielt werden.

•	 Auch für Kinder zum spielerischen Zahlenlernen 
geeignet.

4:akhhom;v}yzwu:›

SPIELPRINZIP

•	 Alle ziehen Handkarten, auf denen unterschiedlich 
viele Tiere einer Art abgebildet sind.

•	 Ziel ist, vor sich genau neun Tiere einer Art abzu-
legen – und auf keinen Fall mehr!

•	 Allerdings können alle auch bei den anderen an-
legen und so deren Reihen überfüllen. Wer als 
erstes drei von vier Reihen mit genau neun Tieren 
vollständig hat, gewinnt.

2-4

15 MIN

8+

1 1 

1 1 

2 2 
2 2 

5 5 

5 5 

5 5 

5 5 

3 3 

3 3 

1 1 

1 1 

3 3 

3 3 

DAS SCHNELLE KARTENSPIEL 

FÜR DIE GANZE FAMILIE!

AB 6 JAHREN

3x in der Aktion Spiele-Spaß
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ChatGPT – Schlag die KI. Das kreative Party-
spiel mit dem smartesten Chatbot aller Zeiten
„Erfinde einen Namen für ein Tier, halb Hahn, 
halb Oktopus!“ 200 Aufgaben, 1–8 Pers. | Ab 13 
Jahren | 30 Min.
9,6 x 13 cm
uvPE/Ex. 10,99 €
GTIN 400-7742-18483-4
WG: 416 / Auslieferung: 12.06.

MENSCH GEGEN ROBOTER –
WER IST KREATIVER?

•	 Partyspiel um die kreativsten Einfälle, gegen die er-
schreckend witzige künstliche Intelligenz ChatGPT!

•	 200 Aufgaben in einer handlichen Schachtel, ideal 
als Mitbringsel oder für Unterwegs.

•	 Welcher Filmcharakter wäre der schlimmste Mitbe-
wohner? Erfinde einen Namen für einen Lippenstift 
speziell für Ninjas! Wie könnte der Online-Name 
des Bundeskanzlers lauten?

4:akhhom;v}y}xy:›

AB 13 JAHREN

1-8

30 MIN

13+

•	 Die Gruppe zieht eine Karte mit einer 
Brainstorming-Aufgabe. Alle am Tisch 
notieren ihre möglichst kreativen oder 
witzige Ideen.

•	 Die Frage wird ebenfalls in ChatGPT 
eingegeben und alle Antworten werden 
vorgelesen.

•	 Die Gruppe stimmt ab, wer die beste 
Antwort gefunden hat: Mensch oder KI.

SPIELPRINZIP

Erfinde den Titel der 
 Autobiographie des 

langsamsten  
Marathonläufers!

18483_Inhalt.indd   818483_Inhalt.indd   8 05.04.23   08:5205.04.23   08:52

Erfinde einen Namen für 
ein blaues Gemüse,  

das nur um Mitternach 
geerntet werden darf!
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Erfinde den Namen  
einer fiktiven Krankheit, 
bei der man zwanghaft 
in einem Prinzessinnen-

kleid jodelt!

Erfinde einen  
lustigen Namen für ein  

Altersheim voller  
gescheiterter  
Schauspieler!

18483_Inhalt.indd   218483_Inhalt.indd   2 05.04.23   08:5205.04.23   08:52

Erfinde einen  
Babynamen für Eltern,  

die Brettspiel-Fans sind!
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CHATGPT FINDET EINE ANTWORT AUF 

JEDE NOCH SO ABERWITZIGE FRAGE!

2x in der Aktion Spiele-Spaß
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Casey Gilly
Magic of Marvel Orakel-Kartendeck
Box mit 44 Karten + Anleitungsbuch mit 
64 Seiten, 150 x 98 x 31 mm
€ (D) 24,00 / € (A) 24,70
TOPP 25151
ISBN 978-3-7358-5151-2
Auslieferung: 09.08.

•	 Orakel-Karten mit den beliebtesten MARVEL-
Superhelden wie Spider-Man, Deadpool und 
Wolverine

•	 44 Karten nach Vorbild von traditionellen Ora-
keldecks, exklusiv illustriert von der Künstlerin Sol 
Devia

•	 Mit Anleitungsbuch, das in die Bedeutung der 
Karten einführt und die Durchführung von Ora-
kellesungen erklärt

DIE MARVEL-SUPERHELDEN
WEISEN DEN RICHTIGEN WEG!

9:hsnhnf;}zvzvw:›

•	 Für echte Fans der Harry Potter-Filme

•	 125 unterhaltsame und überraschende Fragen 
als Gesprächsanregung unter Gleichgesinnten

•	 Extra: Begleitbuch mit Insiderwissen zu den 
Filmen und Blick hinter die Kulissen

Jody Revenson
Harry Potter: Conversation Cards. 
Deutschsprachige Ausgabe.
125 magische Gesprächsideen zu den 
Filmen von Harry Potter
Box mit 125 Karten + Begleitbuch mit 
144 Seiten, 135 x 88 x 85 mm
€ (D) 24,00 / € (A) 24,70
TOPP 25150
ISBN 978-3-7358-5150-5
Auslieferung: 09.08.

WILLKOMMEN IN HOGWARTS!

9:hsnhnf;}zvzuz:›

schau zwei-, spring einmal.

black widow

ich bin nur fu··r die snacks hier.

deadpool

FANTASTIC BEASTS AND WHERE TO FIND THEM characters, names
and related indicia are © & ™ Warner Bros. Entertainment Inc.
WB SHIELD: © & ™ WBEI. WIZARDING WORLD trademark and logo
© & ™ Warner Bros. Entertainment Inc. Publishing Rights © JKR. (s18)

HARRY POTTER characters, names and related indicia are © & ™
Warner Bros. Entertainment Inc. WB SHIELD: © & ™ WBEI.
WIZARDING WORLD trademark and logo © & ™ Warner Bros.
Entertainment Inc. Publishing Rights © JKR. (s18)

Copyright © 2023 Warner Bros. Entertainment Inc. WIZARDING WORLD 
characters, names and related indicia are © & ™ Warner Bros. Entertainment 
Inc. WB SHIELD: © & ™ WBEI. Publishing Rights © JKR. ©2023 MARVEL
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EINZIGARTIGES KONZEPT:
ESCAPE-SPIEL ALS

TAROT-KARTENDECK!

Rita Orlov, Jack Fallows
The Light in the Mist – Eine Tarot- 
Rätselgeschichte
Einzigartiges Escape-Spiel mit wunder-
schönen Tarotkarten | Für 1–4 Spieler |  
ab 14 Jahren | 5+ Stunden Spielzeit
Format: 160 x 110 x 50mm 
1 Booklet, 78 Tarotkarten, 1 Journalkarte,  
1 Origamipapier
uvPE/Ex. 29,99 €
GTIN 400-7742-18471-1
WG: 416 / Auslieferung: 09.08.

•	 22 mystische Rätsel, die selbst Escape-Profis 
noch überraschen werden.

•	 Erzählt eine emotionale Coming-of-age- 
Geschichte für Jugendliche und Erwachsene.

•	 Kunstvoll illustrierte Karten, auch als klassiches 
Tarotdeck nutzbar.

4:akhhom;v}y|vv:›

SPIELPRINZIP

•	 Jede Karte des großen Arkana enthält ein Rätsel. Zusammen mit einer 
oder mehrerer Karten des kleinen Arkana ergibt sich die Lösung, die 
aus den Illustrationen errätselt werden muss.

•	 Die Lösungen sind immer englische Worte, die zu einem Abschnitt der 
Geschichte passen.

•	 Mit der richtigen Lösung wird ein neuer Abschnitt der Geschichte um 
das Verschwinden von Sam freigespielt.

•	 Manche Rätsel können mehrere Lösungen haben und eröffnen damit 
verschiedene Verläufe der Geschichte.

1. FÜR EIN RÄTSEL ENTSCHEIDEN

2. DAS RÄTSEL LÖSEN

3. MEHR ÜBER DAS VERSCHWINDEN 

DEINER FREUNDIN ERFAHREN

5+ H

AB 14 JAHREN

14+

1-4

2x in der Aktion Spiele-Spaß
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WEIHRAUCH UND HOKUSPOKUS:
DAS PARTYSPIEL FÜR HEXEN

Anne Kalicky
Witch Night – Ein Abend unter Hexen. Teste 
dein Wissen und befreie deine innere Kraft.
Das Partyspiel für 2–6 Personen ab 14 Jahren
Format Box: 205 x 205 x 45 mm; Umfang: 1 
Booklet, 1 Spielbrett, 200 Karten, 6 Spielfiguren, 
1 Sanduhr, 1 Würfel.
uvPE/Ex. 26,99 €
GTIN 400-7742-18481-0
WG: 416 / Auslieferung: 12.10.

•	 Das erste Hexen-Partyspiel für Erwachsene

•	 Mit kniffligen Fragen und lustigen, bekräftigen-
den Aufgaben

•	 Activity-artiges Spiel für Hexen und solche, die 
es werden wollen

4:akhhom;v}y}vu:›

SPIELPRINZIP

•	 Es wird reihum gespielt. Nacheinander würfelt jede Hexe und rückt die ent-
sprechende Anzahl an Feldern auf dem Spielbrett vor.

•	 Anschließend wird eine zum Feld passende Aktionskarte gezogen. Diese 
muss innerhalb des vorgegebenen Zeitlimits ausgeführt werden.

•	 Konnte die Aktion korrekt ausgeführt werden, darf die Hexe nochmals wür-
feln. Wurde die Aktion nicht richtig ausgeführt, ist die nächste Hexe am Zug.

•	 Eine Hexe gewinnt das Spiel, wenn sie in der Mitte des Felds angekommen 
ist und die finalen Fragen richtig beantwortet hat.

2-6

30-45 
MIN

AB 14 JAHREN

1. WÜRFELN

3. MIT INNERER 

KRAFT ZUM SIEG

2. �KARTE 

ZIEHEN

14+

CE
2x in der Aktion Spiele-Spaß
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10+

2x 60MIN

1–4

10+

2x 60MIN
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DIE FORTSETZUNG DER
ESCAPE-KARTENSPIELE

•	 Spannende Science-Fiction-Herausforderung 
vom Autorenteam der Escape Adventures

•	 Rätseln, kombinieren und entscheiden, um der 
Zeitschleife zu entkommen

•	 Mit 100 Karten (wiederverwendbar, kein Mate-
rial wird zerstört)

Die Spielarchitekten GmbH
Escape Experience – Strange Summer
Das Escape-Room-Erlebnis als Kartenspiel! 1–4 
Personen | Ab 10 Jahren | 120 Minuten Spielzeit
Spannende Exit-Herausforderung vom Auto-
renteam der Escape Adventures 
Format: 170 x 130 x 30 mm 
100 Karten, 10 Marker, 1 Anleitung
uvPE/Ex. 16,99 €
GTIN 400-7742-18462-9
WG: 416 / Auslieferung: 11.09.

4:akhhom;v}y{w~:›

Die Spielarchitekten GmbH
Escape Experience – Final Game
Das Escape-Room-Erlebnis als Kartenspiel! 1–4 
Personen | Ab 10 Jahren | 120 Minuten Spielzeit
Spannende Exit-Herausforderung vom Auto-
renteam der Escape Adventures 
Format: 170 x 130 x 30 mm 
100 Karten, 10 Marker, 1 Anleitung
uvPE/Ex. 16,99 €
GTIN 400-7742-18461-2
WG: 416 / Auslieferung: 11.09.

•	 Spannende Science-Fiction-Herausforderung 
vom Autorenteam der Escape Adventures

•	 Rätseln, kombinieren und entscheiden, um der 
Zeitschleife zu entkommen

•	 Mit 100 Karten (wiederverwendbar, kein Mate-
rial wird zerstört)

4:akhhom;v}y{vw:›

AB 10 JAHRENAB 10 JAHREN

2x in der Aktion Spiele-Spaß2x in der Aktion Spiele-Spaß
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DIE ZUTATEN FÜR EINEN MÖRDERISCH
GUTEN ABEND AB 4 PERSONEN

Sara Rehm, Joel Müseler
Krimi al dente – Göttliche Antike:  
Von wegen unsterblich
Für 4–6 Personen. Mit Namensschildern,  
Rollenheften, Ereignissen, Rezepten sowie 
Deko- und Kostümtipps
202 Seiten, 17,85 x 22,8 cm
uvPE/Ex. 21,99 €
GTIN 400-7742-18485-8
WG: 416 / Auslieferung: 09.08.

•	 In stabiler Schachtel für 4–6 Personen zum 
günstigen Preis

•	 Mit Regelheft, 6 Charakterheften, 6 Namens-
schildern und extra Rezept- und Dekoheft

•	 Überarbeitete Neuauflage für einen gelungenen 
Abend mit Freunden oder Familie

4:akhhom;v}y}z}:›

KRIMI

JETZT IN NEUER, STABILER SCHACHTEL!

AB 16 JAHREN

Karl Gloringer, Besitzer des berühmten „Charleston Cafés“  
lädt seine liebsten „Charlies“ zur  geschlossenen Gesellschaft.  

Grund dafür ist eine wichtige Ankündigung vor vier Tagen,  
die heute durch Speis, Trank und Musik gefeiert werden soll.  

Auf dass es ein Fest werde, das es so nie gegeben hat  
und nie wieder geben wird!

DEINE EINL ADUNG 

Rollenheft

Die graue Maus

INGO LIEBMANN

112948_TOPP_Krimi_al_dente_Goldene_20er_18465_Rollenheft_Ingo_2.indd   1112948_TOPP_Krimi_al_dente_Goldene_20er_18465_Rollenheft_Ingo_2.indd   1 17.04.23   10:2217.04.23   10:22

Karl Gloringer, Besitzer des berühmten „Charleston Cafés“  
lädt seine liebsten „Charlies“ zur  geschlossenen Gesellschaft.  

Grund dafür ist eine wichtige Ankündigung vor vier Tagen,  
die heute durch Speis, Trank und Musik gefeiert werden soll.  

Auf dass es ein Fest werde, das es so nie gegeben hat  
und nie wieder geben wird!

DEINE EINL ADUNG 

Emilia Gloringer
Papis kleine Tänzerin

Rollenheft

112948_TOPP_Krimi_al_dente_Goldene_20er_18465_Rollenheft_Emilia.indd   1112948_TOPP_Krimi_al_dente_Goldene_20er_18465_Rollenheft_Emilia.indd   1 19.04.23   10:3319.04.23   10:33

GOLDENE 20ER

KRIMI

Rezeptheft

112948_TOPP_Krimi_al_dente_Goldene_20er_18465_Rezeptheft.indd   1112948_TOPP_Krimi_al_dente_Goldene_20er_18465_Rezeptheft.indd   1 19.04.23   11:1419.04.23   11:14

MIT NAMENSSCHILDERN,  

ROLLENHEFTEN, EREIGNISSEN, 

REZEPTEN SOWIE DEKO- UND 

KOSTÜMTIPPS
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1x in der Aktion Spiele-Spaß 1x in der Aktion Spiele-Spaß

Sara Rehm, Joel Müseler
Krimi al dente – Bunte 90er:  
Tödliche Geschmacksverirrung
Für 5–8 Personen. Mit Namensschildern,  
Rollenheften, Ereignissen, Rezepten sowie 
Deko- und Kostümtipps für ein kriminell  
unterhaltsames Dinner
258 Seiten, 17,85 x 22,8 cm
Format: 178,5 x 228 x 22 mm; Umfang:  
1 Regelheft, 8 Rollenhefte, 8 Namensschilder,  
1 Rezeptheft, 1 Lösung
uvPE/Ex. 21,99 €
GTIN 400-7742-18475-9
WG: 416 / Auslieferung: 09.08.

•	 In stabiler Schachtel für 5–8 Personen zum 
günstigen Preis

•	 Mit Regelheft, 8 Charakterheften, 8 Namens-
schildern und extra Rezept- & Dekoheft

•	 Überarbeitete Neuauflage des Krimi-Spiel-
Erfolgs

4:akhhom;v}y|z~:›

•	 In stabiler Schachtel für 5–8 Personen zum 
günstigen Preis

•	 Mit Regelheft, 8 Charakterheften, 8 Namens-
schildern und extra Rezept- & Dekoheft

•	 Überarbeitete Neuauflage des Krimi-Spiel-
Erfolgs

Sara Rehm, Joel Müseler
Krimi al dente – Goldene 20er: Swing mir den 
Jazz vom Tod
Für 5–8 Personen. Mit Namensschildern, 
Rollenheften, Ereignissen, Rezepten sowie 
Deko- und Kostümtipps für ein kriminell unter-
haltsames Dinner
258 Seiten, 17,85 x 22,8 cm
Format: 178,5 x 228 x 22 mm; Umfang:  
1 Regelheft, 8 Rollenhefte, 8 Namensschilder,  
1 Rezeptheft, 1 Lösung
uvPE/Ex. 21,99 €
GTIN 400-7742-18465-0
WG: 416 / Auslieferung: 09.08.

4:akhhom;v}y{zu:›

AB 16 JAHREN

AB 16 JAHREN
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Afanasiy Yermakov
Foldology Display, 1x 10 Ex. + 2x 5 Ex.
Das Origami-Rätselspiel
20 Origami-Rätselblöcke im Display: 10x Teil 1, 
je 5x Teil 2 & 3
uvPE/Ex. 9,99 €
GTIN 400-7742-18486-5
WG: 416 / Auslieferung: 09.08.

4:akhhom;v}y}{z:›

MIT ORIGAMI-FALTTECHNIKEN
KNIFFLIGE BILDERPUZZLES LÖSEN

ZUM VIDEO! 

SPIELEND LEICHT  

GEFALTET?
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Afanasiy Yermakov
Foldology 2 – Meistere die Origami-Rätsel!
100 herausfordernde Falträtsel für helle Köpfe 
und geschickte Hände. Ideales Geschenk für 
Jung und Alt!
200 Seiten, 15 x 15 cm, Softcover
uvPE/Ex. 9,99 €
GTIN 400-7742-18492-6
WG: 416 / Auslieferung: 09.08.

•	 100 einzigartige Origami-Rätsel aufsteigendem 
Schwierigkeitsgrad

•	 Trainiert ganz nebenbei Vorstellungsvermögen 
und räumliches Denken

•	 Im Block mit Schutzumschlag, ideal für Unter-
wegs oder als Mitbringsel

4:akhhom;v}y~w{:›

Afanasiy Yermakov
Foldology 3 – Die ultimative Origami- 
Herausforderung
60 scheinbar unmögliche Falträtsel für  
helle Köpfe und geschickte Hände. Ideales 
Geschenk für Jung und Alt!
240 Seiten, 15 x 15 cm, Softcover
uvPE/Ex. 9,99 €
GTIN 400-7742-18493-3
WG: 416 / Auslieferung: 09.08.

4:akhhom;v}y~xx:›

Afanasiy Yermakov
Foldology – Das Origami-Rätselspiel
100 einzigartige Falträtsel für helle Köpfe und 
geschickte Hände. Ideales Geschenk für Jung 
und Alt!
200 Seiten, 15 x 15 cm, Softcover
uvPE/Ex. 9,99 €
GTIN 400-7742-18491-9
WG: 416 / Auslieferung: 09.08.

4:akhhom;v}y~v~:›

AB 10 JAHREN

AB 10 JAHREN

AB 12 JAHREN
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DIE SPANNENDEN SPIELE VON 
OBSCURIOUS JETZT BEI TOPP

DIE SPIELE WURDEN ZU 100% IN DEUTSCHLAND 

ENTWICKELT, PRODUZIERT UND GEPACKT.

MULTIMEDIALE ABENTEUER

MIT CHAT-MESSENGER

SPIELDAUER JE 90 MINUTEN 

AB 14 JAHREN

SPANNENDE FÄLLE

FÜR 1-4 SPIELER

EINZIGARTIGE SPIELERLEBNISSE:

ERMITTELN MIT ECHT-WIRKENDEN BEWEISMITTELN
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"Abgetaucht" ist ein Escape-Spiel, 
bei dem es darum geht verschiedene 
Rätsel zu lösen, um die richtigen Codes 
herauszufinden, die eurer virtuellen 
Kontaktperson dabei helfen, verschie-
dene verschlossene Gegenstände zu 
öffnen. 

„Hilferuf einer Elfe“ ist ein Krimispiel, 
bei dem verschiedene Unterlagen 
durchforstet werden müssen, um ge-
meinsam als Team herauszufinden, 
welche verdächtige Person ein Motiv 
oder ein Alibi hat. In spannender De-
tektivarbeit muss die schuldige Person 
überführt werden.

„Verrat am Boss“ ist ein Krimispiel, bei 
dem verschiedene Unterlagen durch-
forstet werden müssen, um gemein-
sam als Team herauszufinden, welche 
verdächtige Person ein Motiv oder ein 
Alibi hat. In spannender Detektivarbeit 
muss die schuldige Person überführt 
werden. 

“Das magische Siegel” ist ein Escape-
Spiel. D.h. ihr betretet im Verlauf des 
Spiels verschiedene Räume des Zau-
berschlosses (auf Papier) und löst im 
Verlaufe der Story verschiedene einzel-
ne Rätsel. Jedes Rätsel ist in sich ab-
geschlossen und führt euch zu jeweils 
einem Gegenstand aus dem Raum. Am 
Ende benötigt ihr alle Gegenstände für 
ein finales Rätsel. 

Philipp Kretzschmar, Eleonore Ulbrich
Abgetaucht
Ein realistisches Escape-Spiel
Spielbox 34x24,5x4,5
uvPE/Ex. 24,99 €
GTIN 4270003778626
WG: 416 / Auslieferung: 11.09.

Sarah Horny, Eleonore Ulbrich
Hilferuf einer Elfe
Ein magisches Krimispiel
Spielbox 34x24,5x4,5
uvPE/Ex. 24,99 €
GTIN 4270003778602
WG: 416 / Auslieferung: 11.09.

Sarah Horny, Sarah Pluschke
Verrat am Boss
Ein Ruhrpott-Krimispiel
Spielbox 34x24,5x4,5
uvPE/Ex. 24,99 €
GTIN 4270003778633
WG: 416 / Auslieferung: 11.09.

Philipp Kretzschmar, Eleonore Ulbrich
Das magische Siegel
Ein magisches Escape-Spiel
Spielbox 34x24,5x4,5
uvPE/Ex. 17,99 €
GTIN 4270003778619
WG: 416 / Auslieferung: 11.09.

AB 14 JAHREN AB 14 JAHREN AB 16 JAHREN AB 14 JAHREN
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XXXGareth Moore
Das Wissenschafts-Rätselbuch – Über 100 
Rätsel aus dem Pop-Science-Labor
Wissenschaft, Technik und Medizin spielerisch 
vermittelt – Für Freizeit oder Schule
224 Seiten, 17 x 23,8 cm, Softcover
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 25197
ISBN 978-3-7358-5197-0
WG: 416 / Auslieferung: 09.08.

•	 Wichtige Themen aus Wissenschaft, Technik und 
Medizin in spielerisch vermittelt

•	 Unterhaltsame Infotexte wechseln sich ab mit 
stimmig ausgewählten Rätseln

•	 Über 100 Aufgaben und Quizfragen von Bestsel-
lerautor Dr. Gareth Moore

RÄTSEL DER WISSENSCHAFT
SPIELERISCH ERKUNDEN

9:hsnhnf;}zv~|u:›

24 HOURS ESCAPE – Das Escape 
Room Spiel: H.G. Wells‘ Die Zeit-
maschine und eine ungewisse 
Zukunft
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 9399
ISBN 978-3-7724-9399-7

24 HOURS ESCAPE – Das Escape 
Room Spiel: Escape the Ring – 
Die Flucht der Gefährten
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 25064
ISBN 978-3-7358-5064-5

24 HOURS ESCAPE – Das Escape 
Room Spiel: Robin Hood und die 
Jagd im Sherwood Forest
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 25084
ISBN 978-3-7358-5084-3

24 HOURS ESCAPE – 
Das Escape Room Spiel: 
Frankensteins Monster und 
das verrückte Labor
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4663
ISBN 978-3-7724-4663-4

24 HOURS ESCAPE – Das Escape 
Room Spiel: Lupin der Meister-
dieb und der große Coup
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4662
ISBN 978-3-7724-4662-7

24 HOURS ESCAPE

KRIMI

Micro Crimes. Das Krimi-Such-
buch. Sherlock Holmes und der 
Tod aus der Themse
€ (D) 20,00 / € (A) 20,60
TOPP 28084
ISBN 978-3-7724-8084-3

Micro Crimes. Das Krimi-Such-
buch. Sherlock Holmes und der 
Meisterdieb Arsène Lupin
€ (D) 20,00 / € (A) 20,60
TOPP 82094
ISBN 978-3-7724-8094-2

Micro Crimes. Das Krimi-Such-
buch. Sherlock Holmes gegen die 
Unterwelt von Berlin.
€ (D) 20,00 / € (A) 20,60
TOPP 9504
ISBN 978-3-7724-9504-5

Sherlock & Watson – 
Neues aus der Baker Street: 
Das Lächeln im Spiegel
€ (D) 19,99 / € (A) 20,60
TOPP 9445
ISBN 978-3-7724-9445-1

CSI Codes, Spuren, Indizien
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4668
ISBN 978-3-7724-4668-9

5 Minuten vor dem Tod.
€ (D) 18,00 / € (A) 18,50
TOPP 4555
ISBN 978-3-7724-4555-2

what3words Rätselbuch /// 
der.Fall.Aegis 
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 8089
ISBN 978-3-7724-8089-8

Krimi al dente - Sternzeit 6026 - 
Durch Mord und Zeit
€ (D) 18,00 / € (A) 18,50
TOPP 4588
ISBN 978-3-7724-4588-0

Krimi al dente - Göttliche Antike 
- Von wegen unsterblich
€ (D) 18,00 / € (A) 18,50
TOPP 4587
ISBN 978-3-7724-4587-3

Logika – Paris 1920
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4933
ISBN 978-3-7724-4933-8

Logika – Hollywood 1980
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4975
ISBN 978-3-7724-4975-8 

Logika – London 1850
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4932
ISBN 978-3-7724-4932-1

Logika – Berlin 1920
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4534
ISBN 978-3-7724-4534-7

Logika – New York 1920
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4994
ISBN 978-3-7724-4994-9



32208 DISPLAY WORTSUCHE

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
5144-4 25144 Wortsuche Französisch – Spielend leicht Sprache lernen 9,99 € 5
5145-1 25145 Wortsuche Spanisch – Spielend leicht Sprache lernen 9,99 € 5
5146-8 25146 Wortsuche Italienisch – Spielend leicht Sprache lernen 9,99 € 5
5147-5 25147 Wortsuche Englisch – Spielend leicht Sprache lernen 9,99 € 5

32208 Display Wortsuche
                                                   30554 Streifenplakat "Wortsuche"                                                            gratis             1  
 
4 Titel: 20 Bücher, gesamt netto ca. 100 €                                                                              Auslieferung: 13.02.2023

GTIN 400-7742-32208-34:akhhom;xwwu}x:›
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ESCAPE

Escape Manga - 
Lord Rutherfords Schatz
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4982
ISBN 978-3-7724-4982-6

Escape Room Trainer – Rätsel 
schneller verstehen und lösen
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 4931
ISBN 978-3-7724-4931-4

Escape at Home
€ (D) 17,00 / € (A) 17,50
TOPP 4981
ISBN 978-3-7724-4981-9

Escape Log –  Das  
Geheimnnis der Palmeninsel
Die Truhe des Kapitäns
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 4586
ISBN 978-3-7724-4586-6

SPRACHRÄTSEL

Landkarten Rätselbuch – 
die Rätselinnovation
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 7195
ISBN 978-3-7724-7195-7 

Landkarten Rätselbuch –  
Traumreisen
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 4533
ISBN 978-3-7724-4533-0 

Landkarten Rätselbuch –  
Deutschland
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 4585
ISBN 978-3-7724-4585-9

Wortsuche Französisch –  
Spielend leicht Sprache lernen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 25144
ISBN 978-3-7358-5144-4

Wortsuche Spanisch –  
Spielend leicht Sprache lernen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 25145
ISBN 978-3-7358-5145-1

Wortsuche Englisch –  
Spielend leicht Sprache lernen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 25147
ISBN 978-3-7358-5147-5

Wortsuche Italienisch –  
Spielend leicht Sprache lernen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 25146
ISBN 978-3-7358-5146-8

LANDKARTENRÄTSEL

Rätselwelten – 
Kreuzworträtsel Vielfalt 2
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4678
ISBN 978-3-7724-4678-8

Rätselwelten – Sudoku Vielfalt
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4535
ISBN 978-3-7724-4535-4 

Rätselwelten – 
Sudoku Vielfalt 2
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4679
ISBN 978-3-7724-4679-5

RätselAuszeit Ruhe
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4590
ISBN 978-3-7724-4590-3

RätselAuszeit Fokus
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4591
ISBN 978-3-7724-4591-0

Das Wissenschafts-Rätselbuch
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4667
ISBN 978-3-7724-4667-2

Mein Rätseljahr
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4558
ISBN 978-3-7724-4558-3

Das Pendler-Rätselbuch
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4989
ISBN 978-3-7724-4989-5

Feel Good Rätsel
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4669
ISBN 978-3-7724-4669-6

Zen Labyrinthe 
€ (D) 11,00 / € (A) 11,40
TOPP 4559
ISBN 978-3-7724-4559-0

RÄTSEL

The Last Pyramid
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 8083
ISBN 978-3-7724-8083-6

Das Survival-Quizbuch  
Wie lange würdest du überleben?
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 4664
ISBN 978-3-7724-4664-1

Das Buch zum Einschlafen
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 4584
ISBN 978-3-7724-4584-2

Gehirnjogging - 365 Strategien, 
Rätsel und Übungen für einen 
scharfen Verstand
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4400
ISBN 978-3-7724-4400-5

Rätselwelten – Rätseln,  
Rechnen & Meistern
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4946
ISBN 978-3-7724-4946-8 

Rätselwelten – Rätseln,  
Kombinieren & Verbinden
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4943
ISBN 978-3-7724-4943-7 

Rätselwelten – Rätseln,  
Wissen & Querdenken
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4944
ISBN 978-3-7724-4944-4 

Rätselwelten – Rätseln,  
Suchen & Entdecken
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4945
ISBN 978-3-7724-4945-1 

Rätselwelten – Kreuzworträtsel 
Vielfalt
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4536
ISBN 978-3-7724-4536-1 
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AB 8 JAHREN

AB 8 JAHRENAB 8 JAHREN

WORDLE

ESCAPE ADVENTURES

Mein Urlaubs-Kreativbuch
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 6043
ISBN 978-3-7724-6043-2

WORDLE Duell – 
Welches Wort gewinnt?
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 8093
ISBN 978-3-7724-8093-5

WORDLE Rätsel – 
Fünf Buchstaben, ein Versuch
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 8097
ISBN 978-3-7724-8097-3

Rätsel für WORDLE-Fans –  
Neue Herausforderungen für 
Buchstaben-Profis
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 8098
ISBN 978-3-7724-8098-0

WORDLE Rätsel Junior
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 29044
ISBN 978-3-7358-9044-3

Star Wars Labyrinthe
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 9395
ISBN 978-3-7724-9395-9

MARVEL Labyrinthe
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 9396
ISBN 978-3-7724-9396-6

Escape Adventures –  
Von Geheimbünden und Intrigen
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4665
ISBN 978-3-7724-4665-8

Escape Adventures – 
Von Königen und Alchemisten
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4293
ISBN 978-3-7724-4293-3

Escape Adventures – 
Von Schamanen und 
Geisterstädte
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4294
ISBN 978-3-7724-4294-0

Escape Adventures –
Von Basaren und Palästen 
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4319
ISBN 978-3-7724-4319-0

Escape Adventures –  
Von Mythen und Aztekengold
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4295
ISBN 978-3-7724-4295-7

Escape Adventures –  
Von Wikingern und Runenmagie
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4930
ISBN 978-3-7724-4930-7

Escape Adventures –  
Von Helden und Göttersagen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4928
ISBN 978-3-7724-4928-4

Escape Adventures – 
Von Schmugglern und  
Entdeckern
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4296
ISBN 978-3-7724-4296-4

Escape Adventures –  
Von Tempeln und Samurai
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4318
ISBN 978-3-7724-4318-3

Escape Adventures HORROR Von 
Todesangst und Serienmördern
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 4926
ISBN 978-3-7724-4926-0 

Escape Adventures –  
Von Agenten 
und Geheimbünden
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4947
ISBN 978-3-7724-4947-5 

Escape Adventures –  
Von Zeitreisen 
und Sternfahrern
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4948
ISBN 978-3-7724-4948-2 

Escape Adventures – 
Sherlock Holmes: 
Das geheime Tagebuch
€ (D) 12,00 /  € (A) 12,40
TOPP 4995
ISBN 978-3-7724-4995-6

AB 7 JAHREN

DKHF Rätselkrimi - Die Oldtimer-
Jagd im Technikmuseum
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4671
ISBN 978-3-7724-4671-9

AB 7 JAHREN AB 7 JAHREN AB 7 JAHRENAB 7 JAHREN

AB 7 JAHREN

AB 7 JAHREN
AB 7 JAHRENAB 7 JAHREN

AB 5 JAHRENAB 5 JAHREN

KINDER

Meine wimmelige Zeitreise
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29024
ISBN 978-3-7358-9024-5

Meine wimmelige Weltreise
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29023
ISBN 978-3-7358-9023-8

Zauberpapier Wimmel-Mal- 
Rätselbuch - In der Stadt
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29022
ISBN 978-3-7358-9022-1

Zauberpapier Wimmel-Mal- 
Rätselbuch - Bei den Tieren
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29021
ISBN 978-3-7358-9021-4

Zauberpapier Rätselbuch 
Abenteuer
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4624
ISBN 978-3-7724-4624-5

Zauberpapier Rätselbuch Tiere
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4625
ISBN 978-3-7724-4625-2

Escape Cube Kids 
Auf magischer Mission 
im Wald der Wunder
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 8432
ISBN 978-3-7724-8432-2

Escape Cube Kids 
Roter Alarm auf Raumstation 
Alpha
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 8433
ISBN 978-3-7724-8433-9

DKHF Rätselkrimi - Der gestohle-
ne Streifenkiwi
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4670
ISBN 978-3-7724-4670-2

DKHF Rätselkrimi - Spurensuche 
im Freizeitpark
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 29034
ISBN 978-3-7358-9034-4
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INOFFIZIELLE FANBÜCHER

Das inoffizielle Der Herr der Ringe Fan-Buch
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 25108
ISBN 978-3-7358-5108-6

Das inoffizielle Asterix Fan-Buch
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 25036
ISBN 978-3-7358-5036-2

Das inoffizielle Harry Potter Fan-Buch
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 25037
ISBN 978-3-7358-5037-9

Das inoffizielle Sherlock Holmes Fan-Buch
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 25038
ISBN 978-3-7358-5038-6

Das inoffizielle Star Wars Fan-Buch
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 25035
ISBN 978-3-7358-5035-5

Das inoffizielle One Piece Fan-Buch
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 25203
ISBN 978-3-7358-5203-8

FAMILIENSPIELE

NONBOOK SPIELE

Worte Querbeet – 
Lass Worte wachsen!  
uvPE/Ex. 10,99 €
TOPP 18415
GTIN 400-7742-18415-5

Würfelspiel zum Wortebasteln 
und Buchstabenknobeln

Handliches Format, ideal für 
Unterwegs oder als Geschenk

Mit beigelegten Bleistiften 
zum sofort losspielen

Schriftrolle als Spielplan 
zum Entdecken – beeindru-
ckende 1,80 Meter lang!

Herausfordernde Suchrätsel 
auf der Wimmel-Landkarte

Epische Fantasy-Geschichte 
mit liebenswerten 
Hauptfiguren

Ein Riesenspaß für die 
ganze Familie - überall & 
jederzeit

Einfach erklärt & stunden-
lang spielbar

Fordert Schnelligkeit, 
Geschick und ein gutes 
Auge

Spieleklassiker aus Korea

Das asiatische „Mensch-
ärgere-dich-nicht“

Ein neuer Spieleklassiker 
für mutige Familien und 
unerschrockene Heraus-
forderer

Wimmeliges Spielfeld mit 300 form-
gestanzten Exponaten

300 spannende Quizfragen aus ver-
schiedenen Bereichen, wie Geschich-
te, Kultur, Technik usw.

Für die ganze Familie: mit drei ver-
schiedenen Schwierigkeitsgraden

Memospiel, das Planung und 
Aufmerksamkeit erfordert und 
das visuelle Gedächtnis fördert

Cooles Design, das die ganze 
Familie anspricht

Neuausgabe des Deutschen 
Kinderspiels des Jahres 2004

Würfelpunkte geschickt auf-
teilen und auf Käferrücken 
neu kombinieren

Einfaches, ansprechendes 
Spielprinzip, hohe taktische 
Spieltiefe

6 Würfel, doppelseitiger No-
tizblock (75 Blatt), Anleitung 
mit Tipps und Kurzübersicht

Die Schriftrolle 
der Geheimnisse – 
Schatten über Lysharia
uvPE/Ex. 29,99 €
TOPP 18280
GTIN 400-7742-18280-9

AB 10 JAHREN

AB 10 JAHREN

Yutnori - Spiel um dein Leben! 
uvPE/Ex. 22,99 €
TOPP 18297
GTIN 400-7742-18297-7

Dawn Under - Dicke Luft in der 
Gruft. Neuausgabe des Deut-
schen Kinderspiels 2004
uvPE/Ex. 39,99 €
TOPP 18298
GTIN 400-7742-18298-4

AB 6 JAHREN

AB 14 JAHREN

AB 9 JAHREN

AB 6 JAHREN

AB 6 JAHREN

Kunterpunkt – Das wuselige 
Würfelspiel. Roll & Write-Spiel 
für Kenner und Käfer-Fans – für 
1-6 Spieler
uvPE/Ex. 12,99 €
TOPP 18288
GTIN 400-7742-18288-5

Chaos im Museum - Die Antwort 
liegt auf dem Tisch. Das Wim-

melbild-Quizspiel
uvPE/Ex. 29,99 €

TOPP 18276
GTIN 400-7742-18276-2

Crazy Donut Party. Greif schnell 
zu, sonst sind sie weg!
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18271
GTIN 400-7742-18271-7
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Crime Files – Fallakte: Schnee-
balleffekt: Krimi-Advents-
kalender mit Tatorten rund um 
die Welt
uvPE/Ex. 29,99 €
TOPP 18464
GTIN 400-7742-18464-3

Mehr Adventskalender finden 
Sie in unserer seperaten 
Adventskalendervorschau.

24 DAYS ESCAPE 3D-Advents-
kalender – Sherlock Holmes im 
Schatten von Big Ben
uvPE/Ex. 49,99 €
TOPP 18482
GTIN 400-7742-18482-7

AB 10 JAHREN

AB 12 JAHREN

ADVENTSKALENDER

Escape Experience  
Adventskalender - Atlantis

uvPE/Ex. 32,99 €
TOPP 18469

GTIN 400-7742-18469-8

AB 10 JAHREN

ESCAPE GAMES

KRIMI

Escape the Box. Der verfolgte  
Sherlock Holmes
uvPE/Ex. 19,99 €
TOPP 18236
GTIN 400-7742-18236-6

Escape The Box. 
Die verschwundenen 
Superhelden
uvPE/Ex. 19,99 €
TOPP 18224
GTIN 400-7742-18224-3

Escape The Box.  
Das verfluchte Herrenhaus
uvPE/Ex. € 19,99
TOPP 18102
GTIN 400-7742-18102-4

Escape The Box.  
Die verrückte Spielhalle
uvPE/Ex. € 19,99
TOPP 18101
GTIN 400-7742-18101-7

Escape The Box.  
Die vergessene Pyramide
uvPE/Ex. € 20,00
TOPP 18116
GTIN 400-7742-18116-1

AB 10 JAHREN AB 10 JAHREN AB 10 JAHREN AB 10 JAHREN AB 10 JAHREN

Unboxing - 
Der Fluch des Seeungeheuers
uvPE/Ex. 24,99 €
TOPP 18234
GTIN 400-7742-18234-2

Unboxing - 
Das Geheimnis des Meisterdiebs
uvPE/Ex. 24,99 €
TOPP 18235
GTIN 400-7742-18235-9

Escape Experience – Fairy Forest
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18284
GTIN 400-7742-18284-7

Escape Experience – Time Rogue
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18283
GTIN 400-7742-18283-0

Escape Adventures  
Wendepuzzle – Gestrandet
uvPE/Ex. 19,99 €
TOPP 18222
GTIN 400-7742-18222-9

AB 10 JAHREN AB 10 JAHREN AB 10 JAHREN AB 10 JAHREN AB 10 JAHREN

Escape Adventures  
Wendepuzzle – Schwerelos
uvPE/Ex. 19,99 €
TOPP 18223
GTIN 400-7742-18223-6

AB 10 JAHREN

Medical Crime Files – Patienten-
akte: Der Fall Julia H. /  
Unter Beobachtung 
uvPE/Ex. 24,99 €
TOPP 18277
GTIN 400-7742-18277-9

Cyber Crime Files – Fallakte:  
Das Geheimnis der Hackerin
uvPE/Ex. 24,99 €
TOPP 18265
GTIN 400-7742-18265-6

Crime Files Fallakte: 
Das letzte Kapitel des L. Birken-
wald
uvPE/Ex. € 20,00
TOPP 18091
GTIN 400-7742-18091-1

Crime Files Fallakte: 
Verhängnisvolles Treibgut
uvPE/Ex. € 20,00
TOPP 18092
GTIN 400-7742-18092-8

AB 10 JAHRENAB 10 JAHRENAB 12 JAHRENAB 14 JAHREN

Schuldig?! Dein Urteil entschei-
det - Vollgas.
uvPE/Ex. 9,99 €
TOPP 18273
GTIN 400-7742-18273-1

Schuldig?! Dein Urteil entscheidet 
- Explosive Mischung. 
uvPE/Ex. 9,99 €
TOPP 18272
GTIN 400-7742-18272-4

Schuldig?! Dein Urteil entscheidet 
- Der Absturz.
uvPE/Ex. 9,99 €
TOPP 18274
GTIN 400-7742-18274-8

Schuldig?! Dein Urteil entscheidet 
(Fall 1-3) Display 3 x 4 Ex.
uvPE/Ex. 9,99 €
TOPP 18275
GTIN 400-7742-18275-5

AB 12 JAHREN AB 12 JAHREN AB 12 JAHREN

Geheime Botschaften –  
Entschlüsselst du den Geheim-
dienst-Code?
uvPE/Ex. 21,99 €
TOPP 18405
GTIN 400-7742-18405-6

AB 10 JAHREN

Quiznight Familienabend
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18225
GTIN 400-7742-18225-0

AB 10 JAHREN

Quiznight Männerrunde
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18227
GTIN 400-7742-18227-4

AB 16 JAHREN

Quiznight Partytime
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18228
GTIN 400-7742-18228-1

AB 16 JAHREN

Quiznight Mädelsabend
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18226
GTIN 400-7742-18226-7

AB 16 JAHREN

QUIZ

Quizcarraldo’s Pub Quiz.  
(Fast) unlösbare Bilderrätsel
uvPE/Ex. 17,99 €
TOPP 18279
GTIN 400-7742-18279-3

AB 16 JAHREN

Viva Quiz Vegas! – Quizzen ohne 
Wissen! Von Patrick P. Falcke
uvPE/Ex. 21,99 €
TOPP 18404
GTIN 400-7742-18404-9

AB 12 JAHREN
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AKTION
KREATIVER KINDERSPASS 

DEKO-SÄULE  

AUS PAPPE CA. 45 CM HOCH 

CA. 30 CM BREIT

32250 AKTION KREATIVER KINDERSPASS

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
9086-3 29086 Das Natur- und Papier-Bastelbuch 15,99 € 3
9107-5 29107 Schnipp-Schnapp-Block Herbst & Halloween 10,99 € 3

9096-2 29096 Zauberhafte Flatterwesen. Zum Abheben schön: über 40 flie-
gende Schmetterlinge, Bienen, Feen und Drachen 14,99 € 3

9089-4 29089 Fingerstempeln. Bastelblock mit Stempelfarbe 12,99 € 3
9087-0 29087 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - In Farbe 12,99 € 3
9025-2 29025 365 Rund-ums-Jahr-Bastelideen 24,99 € 3
9088-7 29088 Häkeln & more by Theresa Kirchner 15,99 € 2
9097-9 29097 Drachen-Papierflieger 13,99 € 2
9095-5 29095 Move it! Alles in Bewegung 14,99 € 1
9027-6 29027 Meine Laubsäge-Werkstatt 13,99 € 1
9115-0 29115 Hilfe, mein Kind will basteln! 16,99 € 2
9104-4 29104 Mein Schmuckbastelblock 12,99 € 2
9052-8 29052 Mein Pop-up Bastelhaus-Stadt 9,99 € 2
9051-1 29051 Mein Pop-up Bastelhaus-Zuhause 9,99 € 2
9111-2 29111 Das Bastelbuch für die Allerkleinsten. Malen und Stempeln 13,99 € 2
9100-6 29100 Das inoffizielle Minecraft-Zeichenbuch 13,99 € 1
9103-7 29103 Malbuch Manga & Anime 9,99 € 2
9112-9 29112 Kratzelspaß für Mädchen 9,99 € 2
9113-6 29113 Kratzelspaß für Jungs 9,99 € 2

32250 Aktion: Kreativer Kinderspaß
                                                   Dekoaufsteller "Kreativer Kinderspaß"                                                     gratis            1 
 
19 Titel: 41 Bücher, gesamt netto ca. 295 €                                                                                    Auslieferung: 09.08.

GTIN 400-7742-32250-24:akhhom;xwwzuw:›
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NEU

NEU

NEU
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PASSENDES NONBOOK ZUR AKTION 
KREATIVER KINDERSPASS

400-7742- TOPP-Nr. Titel €/Stk.

18463-6 18463 "Easy" Bastelbox für Kinder. Mit 3 Ebooks.  
Mit Material und Anleitungen für lustige Bastelprojekte 19,99 €

18433-9 18433 Verbasteln für die Allerkleinsten: Bastelset Prickeln &  
Kleben. Lieblingstiere 8,99 €

18434-6 18434 Verbasteln für die Allerkleinsten: Bastelset Prickeln &  
Kleben. Meine Welt 8,99 €

18165-9 18165 Meine erste Strickliesel - Bastelset 14,99 €
18435-3 18435 Perlen-Schmuckset - Power Flowers 14,99 €
18436-0 18436 Perlen-Schmuckset - Sweet Flowers 14,99 €
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DAS RUNDUM-SORGLOS-PAKET FÜR 
KINDERLEICHTES BASTELN

Die große Kinderbastelbox.Inkl. 3 Bastel-
bücher zum Downloaden. Mit Material und 
Anleitungen für lustige Bastelprojekte
Bastelkoffer (24 x 18 x 13 cm), Anleitungen, 
Bastelmaterial
uvPE/Ex. 19,99 €
GTIN 400-7742-18463-6
WG: 295 / Auslieferung: 11.09.

•	 Mit Material und 10 Bastelanleitungen zum 
Sofort-Losbasteln

•	 Schöner Bastelkoffer zum Aufbewahren 
des Bastelmaterials

•	 Mit 3 Bastelbücher zum Download im Wert 
von über 30 €

4:akhhom;v}y{x{:›

AB 4 JAHREN

CE

DAS IST DRIN:

•	 Kinderschere
•	 10 Anleitung
•	 Papierbecher
•	 Bastelpapier
•	 Garn
•	 Wackelaugen 
•	 Krepppapier

•	 Styroporbälle
•	 Glitzersteine
•	 Soft-Sticker
•	 Holzstäbe
•	 Pompons
•	 Filz
•	 Chenilledraht

INKL. 3 BASTELBÜCHER 

ZUM DOWNLOAD IM 

WERT VON ÜBER 30 €

ÜBER 400 TEILE  

BASTELMATERIAL

10 ANLEITUNGEN ZUM  

SOFORT-LOSBASTELN
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DIE AUTORIN

CONTENT CREATOR

THERESA KIRCHNER

@theresakirchnerr
   2 Mio. Follower

 246k Follower

DER HÄKEL-HIT MIT TIKTOK-STAR
THERESA KIRCHNER

Theresa Kirchner
Häkeln & more by Theresa Kirchner
Stylische Häkelideen für Einsteiger
112 Seiten, 19,5 x 25 cm, Hardcover
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 29088
ISBN 978-3-7358-9088-7
WG: 295 / Auslieferung: 11.09.

•	 Häkelgrundlagen mit Online-Video ideal für 
Einsteiger

•	 Schritt-für-Schritt-Anleitungen für Scrunchies, 
Granny Squares, Armstulpen und mehr

•	 Mit passenden Stylingideen, Lifestyletipps und 
Einblicken in das Leben von Theresa

9:hsnhnf;}~u}}|:›

AB 12 JAHREN

5

SCRUNCHIESCRUNCHIE
Cuter

MATERIAL
- Chenille-Garn (100 % Poly-

ester; 75 m/100 g) in Weinrot, 
100 g

- Haargummi

- Häkelnadel 5,0 mm
Hinweis: Das verwendete Garn ist für Hinweis: Das verwendete Garn ist für 
eine Häkelnadel der Stärke 6,0 mm eine Häkelnadel der Stärke 6,0 mm 
empfohlen.empfohlen.

Ich hab mir gleich mehrere Scrunchies in 
verschiedenen Farben gehäkelt. So kann ich 
passend zu jedem Outfit einen Scrunchie 
auswählen – oder auch zwei, wie auf  
diesem Bild. Richtig cute, oder? 

#stylingtip
p

1 1 Lege den Faden zur Schlaufe und 
führe ihn durch den Haargummi.

2 2 Verdrehe die Schlaufe einmal in sich.

3 3 Führe zwei Finger in die Schlaufe und ziehe das 
Fadenende halb durch die Öffnung.

Anleitung

BLUMEN-OHRRINGEBLUMEN-OHRRINGE
Stylische

3

Anleitung
1 1 Beginne die Blume mit einem 
magischen Ring.

2 2 Häkle 5 feste Maschen in den Fa-
denring. Zieh am Fadenende, um den 
magischen Ring zu schließen. 

MATERIAL
- Garn (100 % Baumwolle; Lauf-

länge 125 m/50 g) in Dunkel-
pink und Rosa, jeweils Reste

- 2 Ohrstecker

- 2 Verbindungsringe

- Häkelnadel 2,75 mm

- kleine Zange
Hinweis: Das verwendete Garn ist für Hinweis: Das verwendete Garn ist für 
eine Häkelnadel der Stärke 2,5-3,5 mm eine Häkelnadel der Stärke 2,5-3,5 mm 
empfohlen.empfohlen.

3 3 Fertig sind die Blumenohrringe. Ein 
megacooles Geschenk – und einfach
selbst gemacht! 

Die süßen Blümchen machen aus 
schlichten Turnschuhen im Hand- 
umdrehen echte Hingucker. Einfach 
Blümchen aufnähen! Das klappt auch 
super mit Stofftaschen, Jeansjacken 
oder Hosen.

#stylingtip
ps

THERESA KIRCHNER
Theresa Kirchner ist eine deutsche Influencerin, 
deren Content sich vor allem um Trends, DIYs und 
ihr Lieblingshobby Häkeln dreht. Mit 16 entdeckte 
sie ihre Leidenschaft fürs Häkeln und zeigt auf ihren 
Kanälen, dass das nicht nur was für Omas ist.

2x in der Aktion Kreativer Kinderspaß

COOLE HÄKELIDEEN UND  

PASSENDE LIFESTYLETIPPS DER 

ERFOLGREICHEN INFLUENCERIN 

THERESA KIRCHNER

2 MIO FOLLOWER  

AUF TIKTOK



SCHMUCK SETS

Makramee-Schmuckset  
Choose Happy (Petrol/ Natur)
uvPE/Ex. € 15,00
GTIN 400-7742-18170-3

Makramee-Schmuckset  
With Love (Rosé/ Natur) 
uvPE/Ex. € 15,00
GTIN 400-7742-18171-0

Boho-Schmuckset – 
Love & Peace  
(Dunkelrot/ Grau)
uvPE/Ex. € 14,99
GTIN 400-7742-18093-5

Boho-Schmuckset – 
Wild & Free  
(Türkis/ Lachs)
uvPE/Ex. € 14,99
GTIN 400-7742-18094-2

Tassels! Schmuckset –  
Good Times 
uvPE/Ex. € 14,99
GTIN 400-7742-18036-2

Tassels! Schmuckset –  
Hello Sunshine  
uvPE/Ex. € 14,99
GTIN 400-7742-18037-9

Katsuki Schmuckset mit Buchsta-
benperlen - HAPPY
uvPE/Ex. 15,00 €
GTIN 400-7742-18400-1

Katsuki Schmuckset mit Buchsta-
benperlen - LOVE
uvPE/Ex. 15,00 €
GTIN 400-7742-18401-8

Terrazzo-Schmuckset Ciao, Bella! 
(pastellig/ Blau)
uvPE/Ex. 15,00 €
GTIN 400-7742-18251-9

Terrazzo-Schmuckset Dolce Vita 
(knallig/ Pink)
uvPE/Ex. 15,00 €
GTIN 400-7742-18252-6

Kreativ-Set Kunterbunte  
Freundschaftsbänder
€ (D) 14,99*/ € (A) 15,50*
TOPP 4237
ISBN  978-3-7724-4237-7

AB 6 JAHREN

* 
in
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. 7
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St
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AB 7 JAHREN

Perlen-Schmuckset -  
Power Flowers
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18435
GTIN 400-7742-18435-3

AB 7 JAHREN

Perlen-Schmuckset -  
Sweet Flowers
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18436
GTIN 400-7742-18436-0

48 49



Makramee knüpfen - 
 Die wunderbare Kreativbox
uvPE/Ex. 22,00 €
TOPP 18420
GTIN 400-7742-18420-9

Kleine Knüpfmomente: 
Makramee-Knüpf-Set - 
Federleichter Traumfänger
uvPE/Ex. 12,00 €
TOPP 18422
GTIN 400-7742-18422-3

Kleine Knüpfmomente: 
Makramee-Knüpf-Set - 
Floraler Wandbehang
uvPE/Ex. 12,00 €
TOPP 18421
GTIN 400-7742-18421-6

Kleine Knüpfmomente: 
Makramee-Knüpf-Set - 
Süße Eule
uvPE/Ex. 12,00 €
TOPP 18423
GTIN 400-7742-18423-0

Colors of the Earth Makramee 
Knüpf-Set Blumenampel
uvPE/Ex. 17,00 €
TOPP 18291
GTIN 400-7742-18291-5

Colors of the Earth Makramee 
Knüpf-Set Wandbehang
uvPE/Ex. 17,00 €
TOPP 18293
GTIN 400-7742-18293-9

Makramee Knüpf-Set  
Wandschmuck
uvPE/Ex. 17,00 €
TOPP 18213
GTIN 400-7742-18213-7

Makramee Knüpf-Set 
Hängeregal
uvPE/Ex. 17,00 €
TOPP 18212
GTIN 400-7742-18212-0

Makramee Knüpf-Set: 
Wandbehang
uvPE/Ex. 17,00 €
TOPP 18241
GTIN 400-7742-18241-0

Makramee Knüpf-Set: 
Traumfänger
uvPE/Ex. 18,00 €
TOPP 18242
GTIN 400-7742-18242-7

Makramee-Schmuckset  
Choose Happy (Petrol/ Natur)
uvPE/Ex. € 15,00
TOPP 18170
GTIN 400-7742-18170-3

Makramee-Schmuckset  
With Love (Rosé/ Natur) 
uvPE/Ex. € 15,00
TOPP 18171
GTIN 400-7742-18171-0

MAKRAMEE-SETSGESCHENKE-SETS

Bullet Journal - 
Die wunderbare Kreativbox
uvPE/Ex. € 18,00
TOPP 18080
GTIN 400-7742-18080-5

Handlettering – 
Die wunderbare Kreativbox
uvPE/Ex. € 18,00 
TOPP 18081
GTIN 400-7742-18081-2

Regency Romance Kalligraphie -  
Die wunderbare Kreativbox
uvPE/Ex. € 20,00 
TOPP 18281
GTIN 400-7742-18281-6

Manga zeichnen - 
Die wunderbare Kreativbox
uvPE/Ex. € 20,00 
TOPP 18287
GTIN 400-7742-18287-8

Die Kunst des Zeichnens –  
Die wunderbare Kreativbox
uvPE/Ex. € 18,00 
TOPP 18169
GTIN 400-7742-18169-7

Watercolor - Die wunderbare 
Kreativbox 
uvPE/Ex. € 22,00 
TOPP 18470
GTIN 400-7742-18470-4

Sketchnotes –  
Die wunderbare Kreativbox
uvPE/Ex. € 17,00
TOPP 18168
GTIN 400-7742-18168-0
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DISPLAY
TOTAL ABGEDREHT!
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    T  TA L    T  TA L   ABGEDREHT
   ABGEDREHTMIT COOLER DREHSCHEIBE AUF DEM COVER

SPIELSPASS FÜR DIE  

GANZE FAMILIE -  

AUCH FÜR UNTERWEGS

DIE DREHSCHEIBE BESTIMMT, 

WAS ALS NÄCHSTES PASSIERT, 

SO WIRD ES NIE LANGWEILIG

NEU

NEU

NEU

NEU

32232 DISPLAY TOTAL ABGEDREHT!

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.

9090-0 29090 Total abgedreht! Spieleblock mit Drehscheibe - Stadt, Land, 
Fluss 9,99 € 5

9091-7 29091 Total abgedreht! Spieleblock mit Drehscheibe - Schiffe ver-
senken 9,99 € 5

9092-4 29092 Total abgedreht! Spieleblock mit Drehscheibe - Bingo 9,99 € 5

9093-1 29093 Total abgedreht! Spieleblock mit Drehscheibe - Flaschendre-
hen 9,99 € 5

32232 Display: Total abgedreht!
 
4 Titel: 20 Bücher, gesamt netto ca. 100 €                                                                                     Auslieferung: 09.08.

GTIN 400-7742-32232-84:akhhom;xwwxw}:›

AB 8 JAHREN

    Spieleklassiker mit dem
 neuen D

reh
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Benedikt Beck
Total abgedreht! Spieleblock mit Drehscheibe 
- Stadt, Land, Fluss
Spieleklassiker mit neuem Dreh
160 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
Drehscheibe auf dem Cover, Seiten zum  
Heraustrennen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29090
ISBN 978-3-7358-9090-0
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

9:hsnhnf;}~u~uu:›

Benedikt Beck
Total abgedreht! Spieleblock mit Drehscheibe 
- Schiffe versenken
Spieleklassiker mit neuem Dreh
160 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
Drehscheibe auf dem Cover, Seiten zum  
Heraustrennen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29091
ISBN 978-3-7358-9091-7
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

9:hsnhnf;}~u~v|:›

Benedikt Beck
Total abgedreht! Spieleblock mit Drehscheibe 
- Flaschendrehen
Spieleklassiker mit neuem Dreh
160 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
Drehscheibe auf dem Cover, Seiten zum  
Heraustrennen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29093
ISBN 978-3-7358-9093-1
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

9:hsnhnf;}~u~xv:›

Benedikt Beck
Total abgedreht! Spieleblock mit Drehscheibe 
- Bingo
Spieleklassiker mit neuem Dreh
160 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
Drehscheibe auf dem Cover, Seiten zum  
Heraustrennen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29092
ISBN 978-3-7358-9092-4
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

9:hsnhnf;}~u~wy:›CE CE CE

AB 8 JAHREN

AB 8 JAHREN

CE

STADT, LAND, FLUSS BINGO

SCHIFFE VERSENKEN FLASCHENDREHEN



5756

AKTION
ZAUBERPAPIER MALBUCH

DAS BELIEBTE ZAUBERPAPIER
MALBUCH – JETZT IN NEUEM LOOK!

NEU

NEU

NEU

NEU

32255 AKTION ZAUBERPAPIER MALBUCH  
(ENTSPRICHT DISPLAYBESTÜCKUNG)

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
9105-1 29105 Zauberpapier Malbuch Magische Einhörner 6,99 € 4
9106-8 29106 Zauberpapier Malbuch Weihnachten: Die Wichtel sind los 6,99 € 3
9117-4 29117 Zauberpapier Malbuch Verwunschenes Feenland 6,99 € 3
9116-7 29116 Zauberpapier Malbuch Freche Mädchen 6,99 € 3
9017-7 29017 Zauberpapier Malbuch Happy Halloween 6,99 € 2
9018-4 29018 Zauberpapier Malbuch Gute Nacht 6,99 € 2
9074-0 29074 Zauberpapier Malbuch Dinosaurier 6,99 € 2
9073-3 29073 Zauberpapier Malbuch Strand und Meer 6,99 € 1
9019-1 29019 Zauberpapier - Das große Malbuch - Frohe Weihnachten 9,99 € 2

9003-0 29003 Zauberpapier Adventskalender - Lilla und der  
Weihnachtsschatz 10,00 € 2

978-3-7724-
7493-4 7493 Zauberpapier Malbuch für Mädchen 6,99 € 2
8425-4 8425 Zauberpapier Malbuch im Feenwald 6,99 € 2
8452-0 8452 Zauberpapier Malbuch Pferde 6,99 € 2
4478-4 4478 Zauberpapier Malbuch Abenteuer im Wald 6,99 € 1
7494-1 7494 Zauberpapier Malbuch für Jungs 6,99 € 1
4645-0 4645 Zauberpapier Malbuch Süße Tierkinder 6,99 € 1
4646-7 4646 Zauberpapier - Das große Malbuch - Pferde und Ponys 9,99 € 2
4479-1 4479 Zauberpapier - Das große Malbuch - für Mädchen 9,99 € 2
4480-7 4480 Zauberpapier - Das große Malbuch - Jungs 9,99 € 1

4481-4 4481 Zauberpapier Adventskalender - Sven und der  
Weihnachtsschlitten 10,00 € 2

32255 Aktion: Zauberpapier Malbuch (entspricht Displaybestückung)
 
20 Titel: 40 Bücher, gesamt netto ca. 159 €                                                                                   Auslieferung: 09.08.

GTIN 400-7742-32255-74:akhhom;xwwzz|:›
PASSENDE NONBOOKS ZUR  AKTION 

ZAUBERPAPIER MALBUCH

400-7742- TOPP-Nr. Titel €/Stk.
18261-8 18261 Display Zauberpapier - Meine Ausmalmappe, 8 Ex. á 10,00 € 100,00 €
18260-1 18260 Zauberpapier - Meine Ausmalmappe 10,00 €

VORHER

NACHHER
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•	 Beim Ausmalen werden 
versteckte Motive im 
Ausmalbild sichtbar

•	 Ausmalmotive mit bunten 
Linien

•	 Ideal für unterwegs und 
zu Hause

Natascha Pitz
Zauberpapier Malbuch Magische Einhörner
Entdecke versteckte Muster und Motive!
48 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29105
ISBN 978-3-7358-9105-1
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

9:hsnhnf;}~vuzv:›

Natascha Pitz
Zauberpapier Malbuch Weihnachten: 
Die Wichtel sind los
Entdecke versteckte Muster und Motive!
48 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29106
ISBN 978-3-7358-9106-8
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

9:hsnhnf;}~vu{}:›

Marie Zippel
Zauberpapier Malbuch Verwunschenes Feenland
Entdecke versteckte Muster und Motive!
48 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29117
ISBN 978-3-7358-9117-4
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

9:hsnhnf;}~vv|y:›

Katja Rau
Zauberpapier Malbuch Freche Mädchen
Entdecke versteckte Muster und Motive!
48 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29116
ISBN 978-3-7358-9116-7
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

9:hsnhnf;}~vv{|:›
4x in der Aktion Zauberpapier Malbuch 3x in der Aktion Zauberpapier 

Malbuch

2x in der Aktion Kreative Advents- und 
Weihnachtszeit für Kinder
3x in der Aktion Zauberpapier Malbuch 3x in der Aktion Zauberpapier Malbuch

CE CECECE
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Zauberpapier Malbuch  
Dinosaurier
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29074
ISBN 978-3-7358-9074-0

AB 5 JAHREN

Zauberpapier - 
Meine Ausmalmappe
uvPE/Ex. 10,00 €
TOPP 18260
GTIN 400-7742-18260-1

AB 5 JAHREN

Zauberpapier - Meine 
Ausmalmappe Display, 8 Ex.
€ (D) 80,00 / € (A) 80,00
TOPP 18261
ISBN 400-7742-18261-8

Zauberpapier Malbuch 
Süße Tierkinder
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 4645
ISBN 978-3-7724-4645-0

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch 
Frohe Ostern
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 4627
ISBN 978-3-7724-4627-6

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Happy Halloween
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29017
ISBN 978-3-7358-9017-7

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch 
Gute Nacht
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29018
ISBN 978-3-7358-9018-4

Zauberpapier Malbuch  
Strand und Meer
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 29073
ISBN 978-3-7358-9073-3

AB 5 JAHRENAB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch 
Pferde
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 8452
ISBN 978-3-7724-8452-0

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
für Mädchen
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 7493
ISBN 978-3-7724-7493-4

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch im  
Feenwald
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 8425
ISBN 978-3-7724-8425-4

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Tierisch was los!
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 4464
ISBN 978-3-7724-4464-7

AB 5 JAHREN

AB 5 JAHREN

Zauberpapier - Das große 
Malbuch - Lustige Tiere
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29020
ISBN 978-3-7358-9020-7

Zauberpapier Malbuch  
für Jungs
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 7494
ISBN 978-3-7724-7494-1

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Ab in die Natur
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20 
TOPP 4463
ISBN 978-3-7724-4463-0

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Einfach märchenhaft
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 4477
ISBN 978-3-7724-4477-7

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Malbuch  
Abenteuer im Wald
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 4478
ISBN 978-3-7724-4478-4

AB 5 JAHREN

Zauberpapier – Das große  
Malbuch – Jungs
(D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4480
ISBN 978-3-7724-4480-7

AB 5 JAHREN

Zauberpapier - Das große Mal-
buch - Elfen und Feen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4647
ISBN 978-3-7724-4647-4

AB 5 JAHREN

Zauberpapier - Das große Mal-
buch - Pferde und Ponys
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4646
ISBN 978-3-7724-4646-7

AB 5 JAHREN

Zauberpapier - Das große 
Malbuch - für Mädchen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4479
ISBN 978-3-7724-4479-1

AB 5 JAHREN

Zauberpapier Adventskalender - 
Lilla und der Weihnachtsschatz
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29003
ISBN 978-3-7358-9003-0

AB 5 JAHREN

Zauberpapier - Das große Mal-
buch - Frohe Weihnachten
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29019
ISBN 978-3-7358-9019-1

AB 5 JAHREN

Zauberpapier  
Adventskalender
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4481
ISBN 978-3-7724-4481-4

AB 5 JAHREN AB 7 JAHREN

Zauberpapier Wimmel-Mal- 
Rätselbuch - In der Stadt
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29022
ISBN 978-3-7358-9022-1

AB 7 JAHREN

Zauberpapier Wimmel-Mal- 
Rätselbuch - Bei den Tieren
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29021
ISBN 978-3-7358-9021-4

Zauberpapier Rätselbuch 
Abenteuer
€(D) 7,99 / €(A) 8,30
TOPP 4624
ISBN 978-3-7724-4624-5

AB 7 JAHREN

Mein Zauberpapier Freunde-
buch Süße Pferde
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4674
ISBN 978-3-7724-4674-0

AB 6 JAHREN

Mein Zauberpapier Freunde-
buch Magische Wesen
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4675
ISBN 978-3-7724-4675-7

AB 6 JAHREN

Mein Zauberpapier Kindergarten 
Freundebuch Wilde Waldtiere
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4673
ISBN 978-3-7724-4673-3

AB 4 JAHREN

Zauberpapier Rätselbuch Tiere
€(D) 7,99 / €(A) 8,30
TOPP 4625
ISBN 978-3-7724-4625-2

AB 7 JAHREN

ZAUBERPAPIER
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KREATIV-BAR KREATIV SETS

H x B x T: 158 x 44,5 x 45 cm

Be
isp

ie
l f

ür
 T

O
PP

Ideale Mitbringsel und Geschenke: 
alles drin zum Sofort-Loslegen

€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 4375
ISBN 978-3-7724-4375-6 

€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4363
ISBN 978-3-7724-4363-3

€ (D) 14,99 / € (A) 14,99
TOPP 4336
ISBN 978-3-7724-4336-7

€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29047
ISBN 978-3-7358-9047-4

€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4366
ISBN 978-3-7724-4366-4 

€ (D) 13,00 /€ (A) 13,40
TOPP 4612
ISBN 978-3-7724-4612-2

AB 7 JAHREN

* 
in

kl
. 1

9 
% 

M
w

St
.

uvPE  € (D) 18,00* / € (A) 18,50*
TOPP 4388
ISBN 978-3-7724-4388-6

AB 7 JAHREN

€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 4471
ISBN 978-3-7724-4471-5

AB 6 JAHREN

€ (D) 14,99/ € (A) 15,50
TOPP 4237
ISBN  978-3-7724-4237-7

AB 6 JAHREN

€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 4376
ISBN  978-3-7724-4376-3

AB 6 JAHREN

€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4470
ISBN 978-3-7724-4470-8

AB 6 JAHREN

€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29085
ISBN 978-3-7358-9085-6

AB 6 JAHREN

€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29084
ISBN 978-3-7358-9084-9

AB 6 JAHREN

 € (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4389
ISBN 978-3-7724-4389-3

AB 5 JAHREN

€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 29036
ISBN 978-3-7358-9036-8 

AB 9 JAHREN

€ (D) 14,00 /€ (A) 14,40
TOPP 4611
ISBN 978-3-7724-4611-5 

AB 7 JAHREN

€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 6870
ISBN 978-3-7724-6870-4

AB 6 JAHREN

uvPE/Ex. 20,60*
TOPP 4359
ISBN 978-3-7724-4359-6

AB 7 JAHREN

* 
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.
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Stellen Sie sich Ihre Sets frei 
zusammen und nutzen Sie 
die Sonderkonditionen bei 
Abnahme einer freien Aus-
wahl von 20 Sets – fragen 
Sie unseren Vertreter
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1. RÄUME AUSMALEN 

UND DESIGNEN

2. AUSSCHNEIDEN UND MIT 

POP-UP EFFEKT AUFSTELLEN

3. DEN LETZTEN SCHLIFF VERPASSEN DANK 

TOLLER INTERIOR-DESIGN-STICKER

Mein Pop-up
BASTELHAUS

12 RÄUME

18 SPIELFIGUREN

ÜBER 60 STICKER
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Carmen Eisendle
Mein Pop-up Bastelhaus-Zuhause
12 Räume, 18 Spielfiguren und mehr als 60 
Sticker - zum Basteln, Dekorieren und Spielen
48 Seiten, 21 x 28 cm, Softcover
Stickerbogen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29051
ISBN 978-3-7358-9051-1
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

9:hsnhnf;}~uzvv:› CE

•	 12 Räume und Spielfiguren zum Ausmalen, 
Aufstellen und Spielen - man braucht nur noch 
Buntstifte, Schere und Kleber

•	 Mit Pop-up-Elementen: einfach einschneiden, 
falten und ganz leicht entstehen 3D-Elemente

•	 Mit Stickerbogen für süße Details zum Aufkleben

Carmen Eisendle
Mein Pop-up Bastelhaus-Stadt
12 Räume, 18 Spielfiguren und mehr als 60 
Sticker - zum Basteln, Dekorieren und Spielen
48 Seiten, 21 x 28 cm, Softcover
Stickerbogen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29052
ISBN 978-3-7358-9052-8
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

9:hsnhnf;}~uzw}:›CE

AB 5 JAHRENAB 5 JAHREN

2x in der Aktion Kreativer Kinderspaß2x in der Aktion Kreativer Kinderspaß
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Katze, komm raus!
Versteckte Katze im Becher

Du brauchst:
•  Pappbecher in Gelb, ø ca. 10 cm
•  3 Trinkhalme aus Papier in Schwarz
•  Bleistift
•  Klebstoff
•  Schere
•  Vorlage von Seite 100

1 SchereHarum essum soluptus. 
Enihic testis secerferorem quatqui 
ipsant ut ut am fuga. Nem sam, sum, 
aut aborum eum lautem voluptusdae 
natem laborum ea conemque nullit, 
et ullendu cipsum reces cumquibus 
untem ut ideliqu assunt voluptaturis

4 SchereHarum essum soluptus. 
Enihic testis secerferorem quatqui 
ipsant ut ut am fuga. Nem sam, sum, 
aut aborum eum lautem.

6 Exeribus. Sam endes 
eatur archil id et laut pratur, 
que verissunt pos et lab il 
ipid ma inti untia non non eos 
explit volum eium eos etur, 
cus magnam hillo occus.Nis 
doluptas excessum ipicim fugit 
libus denis est everum volora 
voloreptamus eium

5 SchereHarum essum 
soluptus. Enihic testis se-
cerferorem quatqui ipsant 
ut ut am fuga. Nem sam, 
sum, aut aborum eum 
lautem.Udisqui reptatur 
sitis voluptibus alicat 
harum unt, velest a sae 
velesequod.

2 SchereHarum essum soluptus. 
Enihic testis secerferorem quatqui 
ipsant ut ut am fuga. Nem sam, 
sum, aut aborum eum lautem 
voluptusdae natem laborum ea 
conemque nullit, et ullendu cipsum

3 SchereHarum essum 
soluptus. Enihic testis 
secerferorem quatqui ip-
sant ut ut am fuga. Nem 
sam, sum, aut aborum 
eum lautem voluptusdae 
natem laborum ea co-
nemque nullit, et ullendu 
cipsum reces.

14 15

DER AUTOR

WOLFGANG PESCHKE
Der Illustrator, Grafikdesigner 
und begeisterte Bastelfan 
hatte jede Menge Spaß am 
Tüfteln und Gestalten der 
Modelle für dieses Buch. 
Design und Funktion zu ver-
einen, ist eine Herausfordern, 
der er sich gerne stellt.

HIER STEHT GARANTIERT
NICHTS RUM!

Wolfgang Peschke
Move it! Alles in Bewegung
25 bewegte Basteleien
112 Seiten, 19,5 x 25 cm, Hardcover
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29095
ISBN 978-3-7358-9095-5
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Es wackelt, wippt und wirbelt – alle Modelle mit 
witzigen Mechanismen und coolen Bewegungen

•	 Kinderleicht umsetzbar mit Schrittbildern und 
Online-Videos für ausgewählte Modelle

•	 Spielspaß für Groß und Klein aus einfachen  
Bastelmaterialien

9:hsnhnf;}~u~zz:›

AB 5 JAHREN

ONLINE-VIDEO

ALLE MODELLE IN DIESEM 

BUCH SIND IN BEWEGUNG

WITZIGE MECHANISMEN 

SORGEN FÜR JEDE MENGE 

SPASS UND ACTION

1x in der Aktion Kreativer Kinderspaß



70 71

BUNTE HÖHENFLIEGER
IM HANDUMDREHEN

Tanja Andersen
Zauberhafte Flatterwesen. Zum Abheben 
schön: über 40 fliegende Schmetterlinge, 
Bienen, Feen und Drachen
Mit 4 Basiskörpern zum Sofort-Losbasteln
96 Seiten, 29 x 24,5 cm, Softcover
4 Grundkörper
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29096
ISBN 978-3-7358-9096-2
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Individuelle Flatterwesen wie Schmetterlinge, Feen 
und Drachen zum Gestalten und Abheben

•	 Über 40 Ausschneidebastelbogen und 4 fertige 
Basiskörper mit Gummi zum Sofort-Loslegen

•	 Faszinierend schön - einfach aufdrehen, loslassen 
und alle Modelle flattern durch die Lüfte

9:hsnhnf;}~u~{w:›CE

AB 6 JAHREN

✂

1. FLATTERWESEN AUSMALEN 

UND AUSSCHNEIDEN

2. GRUNDKÖRPER BEKLEBEN

3. AUFDREHEN, LOSLASSEN, 

FLIEGEN LASSEN

DAS IST DRIN:

•	 4 Basiskörper

•	 über 40 Ausschneidebastelbogen

3x in der Aktion Kreativer Kinderspaß
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FLUGDRACHEN
ZUM SELBERMACHEN

Sam Ita, Paul Frasco
Drachen-Papierflieger
Einfach falten und abheben.  
Mit 60 Faltblättern zum Sofort-Loslegen  
und Video-Faltanleitungen
176 Seiten, 19 x 24,5 cm, Softcover
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29097
ISBN 978-3-7358-9097-9
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Papierflieger in Drachenform mit praktischen 
Schritt-für-Schritt-Anleitungen

•	 60 farbig gestaltete Origami-Faltpapiere mit 
faszinierenden Drachen-Designs

•	 Video-Faltanleitung zu jedem Modell einfach 
online abrufbar

9:hsnhnf;}~u~|~:›CE

AB 7 JAHREN

ONLINE-VIDEO

BACKLIST

TOPP 8426 
ISBN 978-3-7724-8426-1

TOPP 29060 
ISBN 978-3-7358-9060-3

14

Talfalte beide Kanten 
jeweils auf die schon 
vorhandene Falzlinie. 
Um 90° drehen.

Falte die kleinen 
Flügel mit einer 
Talfalte nach unten.

Falte einen Flügel 
parallel zur unteren 
Kante nach unten.

Falte den anderen Flügel  
auf die gleiche Weise. 
Der Schuppen-Drache  
ist bereit zum Flug.

13

16

14 15

14 15

Wenn ich  
Hunger habe, hört 

der Spaß auf!

MIT FALTBLÄTTERN ZUM 

HERAUSTRENNEN UND 

VIDEOANLEITUNGEN ZU 

ALLEN MODELLEN

2x in der Aktion Kreativer Kinderspaß
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DIE AUTORIN

BIBI HECHER
Bianca „Bibi“ Hecher hat als 
Kind ihr Talent für Formen und 
Farben entdeckt und schon im 
Kindergarten aus allen Papier-
blättern, die sie gefunden hat, 
kleine Kunstwerke gezaubert 
und stolz zu Hause präsentiert. 
Durch dieses Buch kann sie 
ihre tollen Ideen nun mit ganz 
vielen Kindern teilen.

EIN BLOCK VOLLER
SCHMUCKSTÜCKE

Bibi Hecher
Mein Schuck Bastelblock
Über 50 Papiere mit Falt- und Schnittlinien
160 Seiten, 19 x 24,5 cm, Softcover
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29104
ISBN 978-3-7358-9104-4
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Süße Bastelideen für Schmuck aus Papier: Arm-
bänder, Ketten, Ringe und mehr

•	 Mit über 50 Motivpapieren und Vorlagen zum 
Heraustrennen und Sofort-Losbasteln

•	 Alle Projekte sind kinderleicht umsetzbar

9:hsnhnf;}~vuyy:›

AB 5 JAHREN

CE
2x in der Aktion Kreativer Kinderspaß



Avec le même cube  
de base, tu peux obtenir 
une pastèque, une 
citrouille ou une fraise, 
juste en changeant  
de façon de le colorier.

1

1

1

2

2

3

1 2

2 3 4

L’ARBRE

LA CLÔTURE

67

Les éléments du jardin

PIXEL ART : LA PELLE

1 2

3 4

LE SAPIN ENNEIGÉ

66

2

3

Dans Minecraft, seuls  
les ours polaires existent. 
Mais rien ne t’empêche 
de colorier ton ours  
en brun si tu veux créer 
un ours européen...

45

L’ours

PIXEL ART : LE CASSE-CROÛTE DE L’OURS

1

On commence doucement, 
avec simplement trois 
blocs côte à côte. 

44

L’araignée

1 2

3 4

Tracer une ellipse  
te permettra  
de déterminer la 
longueur des pattes 
de l’araignée.

Ce sont ces yeux  
bien rouges  
qui rendront  
ton araignée 
impressionnante...

58

321 4

Le squelette

PIXEL ART : … ET SA FLÈCHE

Ce squelette 
est tellement 
maigre qu’on lui 
voit les côtes !

57

PIXEL ART : LE CASSE-CROÛTE DU PINGOUIN

1 2 3 4

Le pingouin

Mais que va bien pouvoir 
manger ce pingouin... ?

43

76 77

Yann Le Nénan
Das inoffizielle Minecraft-Zeichenbuch
Der Zeichenkurs in der berühmten Pixeloptik
80 Seiten, 22,2 x 23,5 cm, Hardcover
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29100
ISBN 978-3-7358-9100-6
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

BLOCK FÜR BLOCK
ZEICHNEN LERNEN!

•	 Zeichengrundlagen zu Perspektive, Bewegungen 
und mehr

•	 Schritt-für-Schritt-Anleitungen für Figuren, Natur, 
Gebäude und Gegenstände im Stil des weltweit 
erfolgreichsten Videospiels

9:hsnhnf;}~vuu{:›

ZEICHNEN LERNEN IM STIL DES WELTWEIT 

ERFOLGREICHSTEN VIDEOSPIELS

AB 8 JAHREN

1x in der Aktion Kreativer Kinderspaß
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BACKLIST

TOPP 29063 
ISBN 978-3-7358-9063-4

TOPP 29062 
ISBN 978-3-7358-9062-7

ÜBER 40 SHOJO-AUSMALMOTIVE 

MIT INSPIRIERENDEN SPRÜCHEN FÜR 

ALLE FANS VON MANGA UND ANIME

DAS MALBUCH ZUM MANGATREND

Cottoneeh, nayght-tsuki, Yenni Vu
Malbuch Manga & Anime
Das Malbuch für Mädchen ab 10 Jahren
96 Seiten, 21 x 28 cm, Softcover
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29103
ISBN 978-3-7358-9103-7
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 über 40 Shojo-Ausmalmotive mit inspirierenden 
Sprüchen

•	 liebevoll handgezeichnete Original-Charaktere

•	 Einleitung mit Ausmaltipps für beeindruckende 
Bilder

9:hsnhnf;}~vux|:›CE

AB 10 JAHREN

2x in der Aktion Kreativer Kinderspaß



ENTSPRICHT  

DREHSTÄNDERBESTÜCKUNG

Sie möchten diese hochwertigen Tisch-
drehständer zur "Kunst des Zeichnens für 
Kinder"-Aktion Nr. 32257 dazu bestellen? 
Fragen Sie unseren Vertreter.

80 81

H x B x T: 91 x 37 x 37 cm

NEU

32257 TISCHDREHSTÄNDER  
DIE KUNST DES ZEICHNENS FÜR KINDER 

(ENTSPRICHT DREHSTÄNDER-BEFÜLLUNG)

978-3-7724- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
8437-7 8437 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Zeichenschule 16,00 € 3
8459-9 8459 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Übungsbuch 10,00 € 3
4399-2 4399 Die Kunst des Zeichnens für Kinder 365 Zeichenideen 16,00 € 2
4617-7 4617 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - Pferde 12,00 € 2
4456-2 4456 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - Tiere 12,00 € 2

4457-9 4457 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block -  
Menschen 12,00 € 2

4394-7 4394 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - Comic 12,00 € 2
4393-0 4393 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - Natur 12,00 € 1
4616-0 4616 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - Technik 12,00 € 1
7188-9 7188 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Zeichenset 15,00 € 1
978-3-7358-

9054-2 29054 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Zeichenschule -  
Optische Täuschung 16,00 € 3

9055-9 29055 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Übungsbuch -  
Optische Täuschung 10,00 € 3

9006-1 29006 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Zeichenschule - Tiere 16,00 € 3
9007-8 29007 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Übungsbuch - Tiere 10,00 € 3
9087-0 29087 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - In Farbe 12,99 € 3
9008-5 29008 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - Fantasy 12,00 € 1
9056-6 29056 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Zeichne es fertig! 10,00 € 2
9036-8 29036 Kreativ-Set Kunst des Zeichnens für Kinder 15,00 € 1

32257 Tischdrehständer: Die Kunst des Zeichnens für Kinder
                                                   30467 Plakat "Die Kunst des Zeichnens für Kinder" (A2)                     gratis             1 
 
18 Titel: 36 Bücher, 2 Zeichen-Sets, gesamt netto ca. 249 €                                                     Auslieferung: 09.08.

GTIN 400-7742-32257-14:akhhom;xwwz|v:›
PASSENDE NONBOOKS ZUR  AKTION 

DIE KUNST DES ZEICHNENS FÜR KINDER

400-7742- TOPP-Nr. Titel €/Stk.

18131-4 18131 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Zeichenmaterial  
mit Metalldose 10,00 €

18163-5 18163 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Daumenkino 12,00 €



82 83

GECKO KECK
Gecko Keck hat unzählige 
Zeichnungen und Modelle für 
Überraschungseier gefertigt. 
Er gibt Kurse zum Thema 
Malen und Zeichnen und 
ist der Autor des Bestsellers 
„Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder“.

DER AUTOR

JETZT WIRD'S BUNT!

Gecko Keck
Die Kunst des Zeichnens für Kinder 
Starter-Block - In Farbe
Mit Kreativideen zum Weiterzeichnen
128 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29087
ISBN 978-3-7358-9087-0
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Anschauliche Grundlagen und Schrittan-
leitungen mit Platz zum Sofort-Loslegen

•	 Kreative Projekte zum Heraustrennen und 
Verschenken: Lesezeichen, Spruchkarten, 
Türschild etc.

•	 Extra: Zeichentools wie Motivsucher und 
Bilderrahmen zum Selbermachen

9:hsnhnf;}~u}|u:›

AB 9 JAHREN

3x in der Aktion Kreativer Kinderspaß



84 85

NEU

32252 DISPLAY STARTER-BLOCK  
DIE KUNST DES ZEICHNENS FÜR KINDER

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
9087-0 29087 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - In Farbe 12,99 € 3
9008-5 29008 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - Fantasy 12,00 € 1
978-3-7724-
4617-7 4617 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - Pferde 12,00 € 2
4456-2 4456 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - Tiere 12,00 € 2

4457-9 4457 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block -  
Menschen 12,00 € 1

4394-7 4394 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - Comic 12,00 € 1
4393-0 4393 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - Natur 12,00 € 1
4616-0 4616 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Starter-Block - Technik 12,00 € 1

32252 Display: Starter-Block Die Kunst des Zeichnens für Kinder
 
8 Titel: 12 Bücher, gesamt netto ca. 75 €                                                                                        Auslieferung: 09.08.

GTIN 400-7742-32252-64:akhhom;xwwzw{:›

DIE KUNST DES ZEICHNENS FÜR KINDER

Die Kunst des Zeichnens  
für Kinder
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 8437
ISBN 978-3-7724-8437-7

AB 9 JAHREN AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Übungsbuch - 
Optische Täuschung
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29055
ISBN 978-3-7358-9055-9

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Zeichenschule -
 Optische Täuschung
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 29054
ISBN 978-3-7358-9054-2

Die Kunst des Zeichnens 
für Kinder Zeichenschule - Tiere
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 29006
ISBN 978-3-7358-9006-1

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Übungsbuch - Tiere
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29007
ISBN 978-3-7358-9007-8

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens 
für Kinder – Übungsbuch
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 8459
ISBN 978-3-7724-8459-9

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für Kinder 
365 Zeichenideen
€(D) 16,00 / €(A) 16,50
TOPP 4399
ISBN 978-3-7724-4399-2

AB 9 JAHREN AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Zeichne es fertig!
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29056
ISBN 978-3-7358-9056-6

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder – Daumenkino
uvPE/Ex. € 12,00
TOPP 18163
GTIN 400-7742-18163-5

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Starter-Block - Natur
€(D) 12,00 / €(A) 12,40
TOPP 4393 
ISBN 978-3-7724-4393-0

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für Kinder 
Starter-Block - Menschen
€(D) 12,00 / €(A) 12,40
TOPP 4457
ISBN 978-3-7724-4457-9

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für  
Kinder Starter-Block – Pferde
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4617
ISBN 978-3-7724-4617-7

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Starter-Block - Fantasy
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 29008
ISBN 978-3-7358-9008-5

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Starter-Block –Technik
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4616
ISBN 978-3-7724-4616-0

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Starter-Block - Comic
€(D) 12,00 / €(A) 12,40
TOPP 4394
ISBN 978-3-7724-4394-7

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder Starter-Block - Tiere
€(D) 12,00 / €(A) 12,40
TOPP 4456
ISBN 978-3-7724-4456-2

AB 9 JAHREN
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AB 9 JAHREN

Kreativ-Set 
Kunst des Zeichnens für Kinder
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 29036
ISBN 978-3-7358-9036-8

* 
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AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens 
für Kinder Zeichenset
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 7188
ISBN 978-3-7724-7188-9

AB 9 JAHREN

Die Kunst des Zeichnens für 
Kinder – Zeichenmaterial mit 
Metalldose
uvPE/Ex. €  10,00
TOPP 18131
GTIN 400-7742-18131-4

DISPLAY STARTER-BLOCK
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DIE AUTORIN

CONTENT CREATOR

MELANIE ÖSTERREICHER

@monstamoons
 32.1k Follower

Wien

SCHERE, NATUR, PAPIER

Monstamoons
Natur trifft Papier
Bastelideen für die ganze Familie
112 Seiten, 21,5 x 28,5 cm, Hardcover
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 29086
ISBN 978-3-7358-9086-3
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Einfache Bastelprojekte aus Natur-
material, Papier und Pappe

•	 Überzeugend durch den besonderen, 
naturbelassenen Stil der Modelle

•	 Natürlich schön: mit wenig Farbe und 
abbaubarem Glitzer für mehr Nach-
haltigkeit

9:hsnhnf;}~u}{x:›

AB 5 JAHREN

NATÜRLICH SCHÖN: BESONDERE 

BASTELIDEEN AUS NATURMATERIAL, 

PAPIER UND PAPPE

3x in der Aktion Kreativer Kinderspaß
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365 TAGE - 365 PROJEKTE

Susanne Pypke, Johanna Rundel
365 Rund-ums-Jahr-Bastelideen
Vielfältige Bastelideen für Kinder ab 4 Jahren
208 Seiten, 21,5 x 28,5 cm, Hardcover
€ (D) 24,99 / € (A) 25,70
TOPP 29025
ISBN 978-3-7358-9025-2
WG: 295 / Auslieferung: 12.06.

•	 Alles drin: 365 Bastelideen quer durch alle 
Techniken

•	 Mit einfachen Anleitungen, zahlreichen 
Umsetzungsmöglichkeiten und hilfreichen 
Schrittfotos

•	 Liebevolles, kindgerechtes Layout

9:hsnhnf;}~uwzw:›

AB 4 JAHREN
HAI:
Klebe zusätzlich die die Rückenfkosse und die Schwanzflosse an 
das Oberteil.

WAL:
Schneide den Streifen für die Zähne fransig ein, sodass die Barten 
entstehen.

ANGLERFISCH:
Klebe zusätzlich die Rückenflosse und die Schwanzflosse an das 
Oberteil. Der Mund bekommt oben und unten eine rote Lippe.
Klebe außerdem noch den Chenilledraht und den Pompon als 
Laterne an.

PIRANHA:
Klebe die Rückenflosse und die 
Schwanzflosse an das Oberteil. Achte 
beim Aufkleben des Oberteils darauf, 
dass der große Zahn vorn am Unter-
kiefer übersteht.

DU BRAUCHST
• Holzwäscheklammer
• Tonkarton
• UHU Alleskleber
• Klebepunkte in Weiß,  

ø 13 mm
• Acrylmarker in Schwarz  

und Weiß
• Chenilledraht, 10 cm,  

und Mini-Pompon in Gelb

Vorlagen S. 184/185

1 Schneide mithilfe der Vorlagen die einzelnen 
Teile für deinen Fisch aus dem Tonkarton aus. 
Den weißen Streifen für die Zähne schneidest 
du im Zickzack ein. 

2 Klebe die Zähne von hinten an das Unterteil 
des Fisches. Bring einen weißen Klebepunkt als 
Auge an, male eine schwarze Pupille auf und 
setze einen weißen Lichtpunkt. Verziere alles 
mit dem weißen Marker

3 Bestreiche das untere Teil der Wäscheklammer 
am vorderen Ende mit Klebstoff und klebe das 
untere Teil des Fisches auf. Lass den Klebstoff kurz 
antrocknen. Bestreiche dann das obere Teil der 
Klammer und klebe das obere Teil deines Fisches 
auf. Achte darauf, dass der Mund ganz geschlos-
sen ist. Gut andrücken und trocknen lassen.

4 Wenn du die Klammer hinten zusammen-
drückst, sperrt dein Fisch nun das Maul auf. 
Wenn du magst, kannst du einen Fisch oder ein 
Boot ausschneiden, mit den Stiften bemalen 
und hinter der unteren Zahnreihe aufkleben. 

 

FISCHE
GEFRÄSSIGE 

52 53

MÄUSEBANDE
1 Zeichne auf dem Tonkarton einen großen 

Tropfen oder ein spitzes Ei an und schneide es 
mit der Schere aus. Außerdem brauchst du zwei 
graue Kreise für die Ohren.

2 Falte die Spitze nach unten, dann schaut die 
Maus zu dir. Als nächstes klebst du die Ohren 
an. Male davor die Innenohren auf oder schnei-
de sie aus Papier aus und klebe sie auf.

3 Gestalte das Gesicht deiner Maus. Klebe einen 
kleinen Pompon als Nasenspitze auf. Als Augen 
bringst du die Wackelaugen an. Als Schwanz 
klebst du ein Stück Schnur oder Wolle an. 

4 Verziere deine Maus.

KOCH:
Knicke den Mäusekörper nicht ein. Schneide für 
die Schürze ein schmales Dreieck aus und entferne 
die obere Spitze. Klebe die Schürze zusammen 
mit einer ausgeschnittenen Kochmütze auf und 
male die Bindebänder auf.

MÄUSEMÄDCHEN:
Schneide einen Rock aus rosa Papier  
aus und klebe ihn auf.

SONNENBRILLE:
Male eine Sonnenbrille und  
Bartstoppeln mit Filzstift auf.

STREIFEN:
Klebe ein paar Tasthaare aus Schnur an die Nase. 
Klebe der Maus außerdem einen blau-weiß ge-
streiften Pulli aus Papier auf.

BRILLE:
Knicke die Spitze des Mäusekörpers schräg  
nach links. Male die Brille auf. Klebe kleine  
Taschen auf, in denen die Hände  
verschwinden können.

DU BRAUCHST
• Tonkarton in Grau
• Tonkartonreste
• Mini-Pompons in Schwarz, Rosa oder Rot
• Schnur oder Wolle
• Filzstifte oder Acrylmarker
• Klebstoff
• Drahtrest

122 123

1 Beklebe die Pappröhren mit Papier. Bringe 
bunte Streifen darauf an, male Muster auf oder 
zeichne Fenster und Türen an. Die Fotos helfen 
dir dabei. 

2 Schneide die zusätzlichen Teile mithilfe der 
Vorlage aus dem Tonkarton aus. Die Teile wie 
eingezeichnet einschneiden und wie auf dem 
Foto bemalen. 

3 Schneide nun die Papprolle entsprechend des 
Modells ein und stecke die Pappteile in die 
Schlitze. Bei Bedarf festkleben.

 

WELTALL
AB INS

ASTRONAUT:
Schneide für den Kopf die Papprolle oben mithilfe 
der Vorlage zu. Den Raumanzug wie abgebildet 
anmalen. Schneide mithilfe der Vorlage zwei Arme 
aus. Mache oben rechts und links einen 2 cm tie-
fen Schlitz für die Arme in die Papprolle.

GRÜNE RAKETE:
Schneide mithilfe der Vorlagen ein Hütchen für 
die Spitze sowie das Seitenruder aus. Klebe die 
Raketenspitze zusammen. Schneide die Papprolle 
unten rechts und links 2,5 cm tief ein. Raketenspitze  
oben auf die Öffnung kleben. Schneide drei 5 cm  
lange Trinkhalmstücke zu. An einem Ende flach 
drücken und 3 cm tief einschneiden. Die Innenflä-
che mit Klebstoff bestreichen, als Beine unten an 
die Papprolle stecken und festkleben.

ROTE RAKETE:
Schneide mithilfe der Vorlagen ein Hütchen für 
die Spitze sowie vier Standbeine aus. Klebe die 
Raketenspitzen zusammen. Schneide die Papprol-
le unten dreimal 4 cm tief ein. Raketenspitze oben 
auf die Öffnung kleben. 

RAUMGLEITER:
Schneide mithilfe der Vorlage die Tragfläche mit 
Feuer und Spitze aus. Schneide die Papprolle an 
der oberen Kante rechts und links 5 cm tief ein. 

SATELLIT:
Schneide mithilfe der Vorlage zwei Solarpaneele 
aus. Stich links und rechts ein Loch ein, durch 
das der Trinkhalm passt. Den Trinkhalm durch die 
Löcher stecken und die Solarpaneele aufkleben.

DU BRAUCHST
• Klapapierrollen/Papprollen
• farbiges Schreibpapier oder  

Geschenkpapier
• Tonkarton, A5
• UHU Bastelkleber
• Filzstifte
• Trinkhalme aus Papier

Vorlage S. 190/191

TIPP

Schneide eine Öffnung in die Röhre des 

Raumgleiters oder der Raketen, dann 

kann eine Spielfigur mitfliegen.

150 151

EINFACHE UND TOLLE BASTELIDEEN FÜR JEDEN TAG

IN EINEM WUNDERSCHÖNEN BASTELBUCH

3x in der Aktion Kreativer Kinderspaß



90 91

DER AUTOR

NORBERT PAUTNER
Norbert Pautner ist ein erfolg-
reicher Kinder-Kreativbuch-Autor. 
Nach einem Studium der Sinolo-
gie, Japanologie und Kunstge-
schichte lebt und arbeitet er heute 
als selbstständiger Autor und 
Illustrator in Berlin. Er ist der festen 
Überzeugung, dass jeder kreativ 
sein kann, wenn’s Spaß macht.

JETZT DÜRFEN DIE KIDS 
AN DIE SÄGE!

Norbert Pautner
Meine Laubsäge-Werkstatt
30 tierische Projekte für Kinder
64 Seiten, 19,5 x 25 cm, Hardcover
Vorlagebogen
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29027
ISBN 978-3-7358-9027-6
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Tierisch-coole Laubsäge-Projekte zum 
Sägen, Stecken und Spielen

•	 Detaillierte Schritt-für Schritt-Anleitungen 
machen das Nachbauen zum Kinderspiel

•	 Mit Vorlagebogen in Originalgröße

9:hsnhnf;}~uw|{:›

DOWNLOAD-VORLAGEN

BACKLIST

TOPP 4359 
ISBN 978-3-7724-4359-6

AB 7 JAHREN

24 25

10

Übertrage die Vorlage auf das Balsaholz und 
säge die einzelnen Tiere aus. 

1

Bemale die Tiere mit Acrylfarbe. Die 
Sägekanten des Balsaholzes sind oft 
„durstig“ und müssen gut gestrichen 
werden.

3

Zeichne zum Schluss noch 
die Gesichter auf.

4

Löse die Vorlagen und das Malerband von 

den Holztieren ab und glätte die Seiten 

sorgfältig mit Sandpapier.

2

Säge nun die einzelnen Tiere auseinander und 
säge auch die „Grifflöcher“ aus.

2

Glätte die Kanten 
mit Sandpapier 
und zeichne die 
Umrisse vorsich-
tig nach.

4

Zeichne die Umrisse auf der Vorlage vorsichtig 
nach. Ziehe die Vorlage und das Malerband 
ab. Markiere die Rückseite, damit du später 
nichts verwechselst.

3

Das brauchst Du:
● 2 Platten Balsaholz  

(10 x 30 cm, 15 mm), 
alternativ 1 Platte 
Pappelsperrholz  
(DIN A4, 10 mm)

● Sägeblatt: Fein (Nr. 3)

● Acrylfarben, wasser-
feste Filzstifte

Das brauchst Du:
● 1 Platte Pappelsperr-holz (DIN A4, 4 mm) oder Birkensperrholz (DIN A4, 3 mm)
● Sägeblatt: Rund Nr. 3
● Deckfarben („Wasser-farben“), Filzstifte

StapeltiereTierpuzzle

Übertrage die Vorlage auf das Sperrholz 

und säge die Tiere als ganzen Block aus 

dem Rahmen heraus. Der Rahmen muss 

ganz bleiben, das bedeutet, dass du 

vorbohren musst, um das Sägeblatt 

einzufädeln.

1

9

5

Male zum Schluss alle Teile an.

JETZT DÜRFEN DIE KIDS AN DIE 

SÄGE - FÜR TIERISCH-COOLE 

AUTOMATA, STECKFIGUREN UND 

ANDERES SPIELZEUG

1x in der Aktion Kreativer Kinderspaß
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DIE AUTORIN

CARMEN SCHMITT
Carmen Schmitt, die gelernte Schneiderin und 
Designerin ist, hat sich 2010 mit ihrem eigenem 
Kinder-Label WUNSCHKIND selbständig gemacht. 
Seit 2014 bietet sie Näh- und Kreativkurse für 
Kinder und Erwachsene in der SMITHY Design-
werkstatt in Mörstadt an. Ebenso führt sie einen 
eigenen Onlineshop (smithy-design.de) für DIY-
Kits zu den Themen Nähen und Makramee.  
  

DAS ERFOLGSKONZEPT MIT
NEUEN MODELLEN

Carmen Schmitt
Nähen lernen mit Papierbogen
Auf Papier üben und auf Stoff umsetzen. 
Mit 15 Näh-Spielen auf Papier
64 Seiten, 19,5 x 25 cm, Hardcover
15 Nähübungsbogen
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29102
ISBN 978-3-7358-9102-0
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Spielend leicht Nähen lernen mit 15 kindgerecht 
illustrierten Nähübungsbogen für die Näh- 
maschine

•	 Mit Anleitungen für einfache Modelle aus  
Baumwoll- und Jerseystoffen

•	 Mit praktischem Video zur richtigen Bedienung 
der Nähmaschine

9:hsnhnf;}~vuwu:›

DOWNLOAD-VORLAGEN

ONLINE-VIDEO 

AB 7 JAHREN

Geraden nähen Übungsblatt 3
Deine Ponys könnten weglaufen. Kannst du den Zaun mit deiner Nähmaschine 
reparieren?
Versuche die Linien genau mit deiner Naht zu treffen. Wahrscheinlich hat dein 
Nähfüßchen in  der Mitte eine Markierung, versuche sie genau auf den Linien 
anzusetzen. Schaue beim Nähen auf den Zielpunkt, an dem deine Naht enden 
soll.

7798_Naehboegen_Neu.indd   3 05.07.17   10:03

Übungsblatt 1
Die Vögel sitzen auf grauen Stangen. Kannst du sie mit deiner Nähmaschine 
bunt einfärben?  
Versuche die Linien genau mit deiner Naht zu treffen. Wahrscheinlich hat dein 
Nähfüßchen in  der Mitte eine Markierung, versuche sie genau auf den Linien 
zu halten.

Geraden nähen

7798_Naehboegen_Neu.indd   1 05.07.17   10:03

DER KINDERLEICHTE  

NÄHEINSTIEG MIT  

15 NÄHSPIELEN AUF PAPIER
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DIE AUTORIN

ANNA VON EINFACH NÄHEN
Anna von einfach nähen näht seit 
über 20 Jahren. Im April 2015 er-
öffnete sie ihre eigene Nähwerstatt, 
in der sie Nähkurse für Kinder und 
Erwachsene gegeben hat. Seit 
einigen Jahren bietet sie ihre ganze 
Erfahrung in Form von Onlinekur-
sen an. Ihre Devise: Keine Angst vor 
Klamotte!

BEST OF STYLE – SELBST GENÄHT

Anna von einfach nähen
Näh dir deinen Style! Young Fashion –  
Best of Collection
Direkt Maß nehmen und loslegen. Du brauchst 
keinen Schnittbogen! Mit Anna von "Einfach 
nähen"
192 Seiten, 19 x 24,5 cm, Softcover
€ (D) 16,99 / € (A) 17,50
TOPP 29101
ISBN 978-3-7358-9101-3
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Moderne und einfache Nähideen für Einsteiger 
und Fortgeschrittene: Shirts, Röcke, Accessoires 
und mehr

•	 Die Styles lassen sich ganz einfach kombinieren 
und anpassen

•	 Das Beste aus den zwei Büchern von Anna von 
"einfach nähen"

9:hsnhnf;}~vuvx:›

EINFACH NÄHEN UND KOMBINIEREN

COOLE STYLES GANZ OHNE 

KOMPLIZIERTEN SCHNITTMUSTERBOGEN

ONLINE-VIDEO

AB 12 JAHREN
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2x in der Aktion Kreativer Kinderspaß

RUCK-ZUCK ZUM PERFEKTEN
SCHMINKMOTIV

•	 Kunterbunte Schminkideen für Mädchen und 
Jungen

•	 Zwei Varianten zu jedem Motiv: detailreich oder 
schnell und einfach

•	 Ob Wikinger, Vampirdame, Tiger oder Meer-
jungfrau – hier ist für Fasching, Halloween und 
Kindergeburtstag das perfekte Motiv dabei

Charlie Ksiazek
Kinderleicht schminken
Die schönsten Schminkideen für Jungs und 
Mädchen. Mit Ruck-Zuck-Varianten für eilige 
Schminker
64 Seiten, 19,5 x 25 cm, Hardcover
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29114
ISBN 978-3-7358-9114-3
WG: 295 / Auslieferung: 12.06.

9:hsnhnf;}~vvyx:›

BASTELN, SO EINFACH
WIE NOCH NIE!

Emma Scott-Child
Hilfe, mein Kind will basteln!
40 Bastelideen – schnell, einfach und 
ohne Glitzer
192 Seiten, 19 x 24,5 cm, Softcover
€ (D) 16,99 / € (A) 17,50
TOPP 29115
ISBN 978-3-7358-9115-0
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 40 brilliante Kreativprojekte mit detaillierten 
Schrittbildern

•	 Garantiert problemlos und spontan mit Kindern 
basteln

•	 Vier vollgepackte Kapitel: DIYs zum Spielen und 
Tragen, für Deko und Nützliches im Alltag

9:hsnhnf;}~vvzu:›

AB 4 JAHREN

AB 5 JAHREN
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DIE AUTORIN

PIA PEDEVILLA
Pia Pedevilla lebt in Südtirol. Seit 
Jahren ist sie im Bereich Illustration 
und Design für Kinder tätig und 
hat viel mit Kindern gebastelt und 
gemalt. Heute leitet sie Fortbil-
dungskurse für Lehrer, interes-
sierte Erwachsene und Kinder. 
Im frechverlag hat sie zahlreiche 
beliebte und erfolgreiche Bücher 
veröffentlicht.

KREATIV BIS IN DIE
FINGERSPITZEN

Pia Pedevilla
Fingerstempeln. Bastelblock mit  
Stempelfarbe
Stempeln, Schneiden, Basteln.  
Mit 7 farbigen Stempelkissen
96 Seiten, 26,5 x 21 cm, Softcover
7 Stempelkissen (Rot, Orange, Gelb, Grün, 
Blau, Lila, Rosa)
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29089
ISBN 978-3-7358-9089-4
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Lustige Stempelmotive für Kinder ab 4 Jahren 
einfach erklärt

•	 Mit Vorlagen für Anhänger, Karten, Spiele und 
mehr zum Heraustrennen

•	 Mit 7 Fingerstempelfarben, die sich garantiert 
von den Händen abwaschen lassen

9:hsnhnf;}~u}~y:›

	

DER ERFOLGREICHE FINGERSTEMPEL-BASTELBLOCK 

JETZT MIT FINGERSTEMPEL-FARBEN

AB 4 JAHREN

CE

BACKLIST

TOPP 4648 
ISBN 978-3-7724-4648-1 3x in der Aktion Kreativer Kinderspaß
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2x in der Aktion Kreativer Kinderspaß

•	 Wirklich einfache Bastelprojekte zum Schnei-
den und Kleben für Kinder ab 3 Jahren

•	 Mit sicherer Kinderschere, die nur Papier 
schneidet - keine Haare, keine Tischdecke und 
keine Finger

•	 Mit personalisierbaren, perforierten Seiten zum 
Heraustrennen und Verschenken

Ursula Schwab
Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. 
Schneiden und Kleben. Mit Schere
Frühförderung für Kreativminis ab 3 Jahren
32 Seiten, 24 x 34,5 cm, Softcover
Papierschere
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29099
ISBN 978-3-7358-9099-3
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

DAS ERFOLGREICHE VERBASTELBUCH JETZT
MIT KINDERSICHERER PAPIERSCHERE

9:hsnhnf;}~u~~x:›

Susanne Pypke
Das Bastelbuch für die Allerkleinsten. Malen 
und Stempeln
Frühförderung für Kreativminis ab 2 Jahren
80 Seiten, 19,5 x 25 cm, Hardcover
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29111
ISBN 978-3-7358-9111-2
WG: 295 / Auslieferung: 11.09.

•	 Kunterbunte Ideen mit Finger- und Wasser- 
farben, Wachsmalstiften und vielem mehr

•	 Mit Alltagsgegenständen lustige Motive malen 
und stempeln

•	 Verbessert die Farben- und Formenerkennung 
und fördert die Feinmotorik und Kreativität bei 
Kindern ab 2 Jahren

DIE FORTSETZUNG DER
ERFOLGSREIHE FÜR DIE GANZ KLEINEN

9:hsnhnf;}~vvvw:›

AB 2 JAHREN
AB 3 JAHREN

MIT KINDERSICHERER 

PAPIERSCHERE

CE
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32254 DISPLAY VERBASTELBÜCHER  
FÜR DIE ALLERKLEINSTEN

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.

9108-2 29108 Verbastelbuch für die Allerkleinsten - Die kleine Eule feiert 
Weihnachten 7,99 € 3

9077-1 29077 Verbastelhaus für die Allerkleinsten. Adventskalender - Mein 
zuckersüßes Lebkuchenhaus 9,99 € 3

9099-3 29099 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten.  
Schneiden und Kleben. Mit Schere 12,99 € 2

9058-0 29058 Verbastelbuch für die Allerkleinsten - Die Eule mit der Beule 7,99 € 2

9014-6 29014 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten.  
Schneiden und Kleben. Prinzessin 7,99 € 2

9071-9 29071 Verbastelhaus für die Allerkleinsten. Mein fröhlicher  
Bauernhof 9,99 € 1

9013-9 29013 Das Verbastelposter-Buch für die Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Ein Tag im Wald. Mit Mega-Riesenposter 8,99 € 2

9002-3 29002 Das Adventskalender-Verbastelbuch für die Allerkleinsten. 
Schneiden und Kleben. Schneemann. Mit Schere 12,00 € 1

978-3-7724-

7881-9 7881 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten.  
Schneiden und Kleben 7,99 € 2

4486-9 4486 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten.  
Schneiden und Kleben. Herbst 7,99 € 2

4965-9 4965 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten  
Schneiden und Kleben Weihnachten 7,99 € 1

8472-8 8472 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten  
Schneiden und Kleben. Meine Lieblingssachen 7,99 € 1

8473-5 8473 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten.  
Schneiden und Kleben. Meine Lieblingstiere 7,99 € 1

4469-2 4469 Das Adventskalender-Verbastelbuch für die Allerkleinsten. 
Schneiden und Kleben. Mit XXL-Poster 9,99 € 1

4489-0 4489 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten.  
Schneiden und Kleben. Weihnachten. Mit Schere 12,00 € 1

32254 Display: Verbastelbücher für die Allerkleinsten
 
15 Titel: 25 Bücher, gesamt netto ca. 119 €                                                                                     Auslieferung: 09.08.

GTIN 400-7742-32254-04:akhhom;xwwzyu:›

NEU

NEU

NEU
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DAS VERBASTELBUCH FÜR DIE ALLERKLEINTEN

Verbastelbuch für die Aller-
kleinsten -  
Die Eule mit der Beule
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 29058
ISBN 978-3-7358-9058-0

Das Verbastelbuch für die Aller-
kleinsten. Schneiden und Kleben
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 7881
ISBN 978-3-7724-7881-9

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die  
Allerkleinsten Schneiden und 
Kleben. Meine Lieblingstiere 
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 8473
ISBN 978-3-7724-8473-5 

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die  
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben.  
Lieblingstiere. Mit Schere
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4488
ISBN 978-3-7724-4488-3

AB 3 JAHREN

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die  
Allerkleinsten Schneiden und  
Kleben. Meine Lieblingssachen
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 8472
ISBN 978-3-7724-8472-8 

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die  
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Herbst
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4486
ISBN 978-3-7724-4486-9

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die  
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Fahrzeuge
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4487
ISBN 978-3-7724-4487-6

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die  
Allerkleinsten Schneiden  
und Kleben Bauernhof 
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4458
ISBN 978-3-7724-4458-6

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die Aller-
kleinsten. Schneiden und Kleben. 
Zootiere
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4622
ISBN 978-3-7724-4622-1

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die  
Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Ostern
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4961
ISBN 978-3-7724-4961-1

AB 3 JAHREN

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die Aller-
kleinsten. Schneiden und Kleben. 
Prinzessin
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 29014
ISBN 978-3-7358-9014-6

Das Verbastelbuch für die Aller-
kleinsten. Schneiden und Kleben. 
Märchen
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4623
ISBN 978-3-7724-4623-8

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die  
Allerkleinsten Schneiden und  
Kleben Weihnachten
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4965
ISBN 978-3-7724-4965-9

AB 3 JAHREN

Das Verbastelbuch für die Aller-
kleinsten Schneiden und Kleben. 
Weihnachten. - Mit Schere
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4489
ISBN 978-3-7724-4489-0

AB 3 JAHREN

Das Adventskalender-Verbas-
telbuch für die Allerkleinsten. 
Schneiden und Kleben. Schnee-
mann. Mit Schere
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 29002
ISBN 978-3-7358-9002-3

AB 3 JAHREN

AB 3 JAHREN

Das Adventskalender-Verbas-
telbuch für die Allerkleinsten. 
Schneiden und Kleben. Mit 
XXL-Poster
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4469
ISBN 978-3-7724-4469-2

DISPLAY
VERBASTELBÜCHER 

FÜR DIE ALLERKLEINSTEN
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XXX

JOSEPHINE JONES
Josephine Schwan-Jones ist Autorin, Illustratorin und Grafikerin mit Spe-
zialisierung auf Kinder- und Jugendmedien. Sie wurde 1990 in Nürnberg 
geboren, wuchs aber als Halbamerikanerin in zahlreichen Städten auf. 
Die Mutter eines dreijährigen Sohnes, die demnächst auch noch Zwillin-
ge erwartet, kennt sie aus eigener Erfahrung, diese Situationen, in denen 
sich das Kind langweilt und man es sinnvoll beschäftigt wissen möchte, 
ohne erst dafür einen halben Tag lang etwas basteln, Dinge einkaufen 
oder pausenlos daneben stehen zu müssen. Ihre besten Ideen, mit denen 
sie ihren Jakob schon als Baby auf dem Wickeltisch abgelenkt hat und 
mit denen sie ihn bis heute nicht nur beschäftigen, sondern auch in sei-
ner Entwicklung fördern kann, versammelt sie nun in diesem Buch.

HAPPY CHILD, HAPPY LIFE!

Josephine Jones
Kreativ für die Allerallerkleinsten. 222 DIY-
Ideen für Baby- und Kleinkindbeschäftigung.
Mit Blitzideen für den Wickeltisch, Projekten 
für Regentage und Essen, das Spaß macht.
128 Seiten, 19 x 24,5 cm, Softcover
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 25141
ISBN 978-3-7358-5141-3
WG: 411 / Auslieferung: 11.09.

•	 Ideen für schnell umsetzbare DIY-Projekte, die 
Enkel-/Paten-/Lieblingskinder von 0–2 Jahren 
mit Spaß beschäftigen und fördern

•	 Die Ideen gliedern sich in Kapitel nach verschie-
denen Altersstufen und berücksichtigen auch die 
Jahreszeiten

•	 Extra: Mit kindgerechten Fun-Food-Rezepten 
und Blitz-Tricks für die Wickelunterlage

9:hsnhnf;}zvyvx:›

19    18    

ab 1 Jahr

DU BRAUCHST:
• Knete, ggf. in verschiedenen 

Farben
• Spaghetti
• Kinder-Frühstücksringe

Forme aus der Knete eine Kugel, 
nach Belieben mit einem lustigen 
Clownsgesicht, und stecke ein paar 
Spaghetti hinein. 

Nun kann dein Kind Frühstücks-
ringe auf die Spaghetti „auffädeln“ 
und dem Clown so Haare wachsen 
lassen.

 Rigatoni- 
Antennen
DU BRAUCHST:
• Knete
• Strohhalme
• Rigatoni

Forme aus der Knete eine Kugel 
und stecke ein paar Strohhalme 
hinein. 

Nun kann dein Kind mit den 
Rigatoni aus den Strohhalmen 
Antennen machen. 

Feder-Vieh
DU BRAUCHST: 
• Moosgummi, z.B. in Blau, Weiß, Gelb
• Filzstift, schwarz
• Heißkleber
• 1 Versandkarton, klein
• 1 Essstäbchen, alternativ Stricknadel
• Bastelfedern

Schneide aus dem blauen Moosgummi den 
Pfauenkörper und zwei Flügel aus sowie aus 
dem weißen und gelben Moosgummi zwei 
Augen und einen Schnabel. 

Ergänze mit einem Filzstift Pupillen auf  
den Augen. 

Klebe die Moosgummiteile mit Heißkleber 
 zusammen und anschließend den ganzen 
Pfau auf den Karton. 

Stich mit dem Essstäbchen rund um den 
Pfauenkörper Löcher in den Karton. 

Wenn der Kleber getrocknet ist, kann dein 
Kind dem Pfau mit den Bastelfedern ein  
Kleid anziehen.

Spaghetti-Sieb 
DU BRAUCHST: 
• Spaghetti
• Küchensieb 

Dieses einfache Spiel erfor-
dert keinerlei Vorbereitung: 
Steckt gemeinsam die Spa-
ghetti in die Sieblöcher.

Clownshaare

14    15    

DAS WIRD GEBRAUCHT
• 1 Eierkarton
• Bastelfarben oder wenn  

es schnell gehen muss:  
runde Markierungssticker 
(10-15 mm)

• 10 farbige Eisstiele in den 
dazugehörigen Farben

Male mit der Bastelfarbe bunte Punkte auf die Unterseite des Eierkartons 
und lasse sie trocknen. ODER: Beklebe sie mit den Markierungsstickern. 
(Diese werden nicht so lange halten, aber manchmal muss es ja schnell 
gehen) 

Steche mit einer Nagelschere in Breite der Eisstiele Schlitze in die Punkte.

Mache deinem Kind vor, wie die Stiele in die dazugehörigen Farben zu 
stecken sind. 

   Sortieren mit    
     Klammern

Sortier-Karton
DAS WIRD GEBRAUCHT
• großer Karton
• Bastelfarbe

Schneide große Löcher in einen Karton.

Male mit bunter Bastelfarbe um die Löcher   
einen farbigen Kreis.

Zeige deinem Kind wie es Gegenstände in den 
 Karton einwerfen kann.

Dieses kleine Farbspiel ist 

perfekt für unterwegs, 

oder als Beschäftigung  

für die Wickelunterlage.

Buntes Steckspiel
DAS WIRD GEBRAUCHT
• 1 Klorolle
• bunte Wäscheklammern
• Washi-Tape in dazugehörigen Farben 

Beklebe dafür die Klorolle mit dem  farbigem Washi- 
Tape und zeige deinem Kleinkind  wie die Wäsche-
klammer aufgesteckt werden. 

Vorwarnung: Es werden vermutlich einige  Klammern 
auseinander gehen, aber keine Sorge, sie lassen sich 
meist problemlos wieder einhaken. 

  
Lasse dein Kind bei dieser Aktivität aufgrund  
der verschluckbaren Kleinteile auf keinen Fall 
 unbeaufsichtigt. 

ab 0 Jahren

DIE AUTORIN

TOPP 29045
ISBN 978-3-7358-9045-0

BACKLIST
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2x in der Aktion Kreativer Kinderspaß2x in der Aktion Kreativer Kinderspaß

Kratzelspaß für Mädchen
Mit 24 Kratzelseiten und Holz-Stift!
50 Seiten, 16,5 x 21,7 cm, Hardcover
Spiralbindung, Kratzelstift aus Holz
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29112
ISBN 978-3-7358-9112-9
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

9:hsnhnf;}~vvw~:›

DER KRATZELERFOLG MIT NEUEN
MOTIVEN UND MUSTERN

Kratzelspaß für Jungs
Mit 24 Kratzelseiten und Holz-Stift!
50 Seiten, 16,5 x 21,7 cm, Hardcover
Spiralbindung, Kratzelstift aus Holz
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29113
ISBN 978-3-7358-9113-6
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Der erfolgreiche Kratzeltitel mit neuen spannenden 
Motiven

•	 Zauberhafte Bilder zum Entdecken und Erweitern

•	 Handlicher Kratzelblock mit Holzstift – perfekt für 
unterwegs

9:hsnhnf;}~vvx{:›

MIT KRATZELSTIFT AUS HOLZ AB 5 JAHREN

MIT KRATZELSTIFT AUS HOLZ

CE

AB 5 JAHREN

CE



108 109

BACKLIST

TOPP 29075 
ISBN 978-3-7358-9075-7

TOPP 29035 
ISBN 978-3-7358-9035-1

DER ERFOLGREICHE
BASTELBLOCK JETZT AUCH FÜR

HERBST UND HALLOWEEN

Susanne Pypke
Schnipp-Schnapp-Block Herbst & Halloween
Einfache und schnelle Faltschnitt-Ideen für 
Kinder. Mit 66 Motivpapieren mit Falt- und 
Schnittlinien
160 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 29107
ISBN 978-3-7358-9107-5
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Drei Grundfaltungen und zahlreiche Anwen-
dungsmöglichkeiten

•	 66 schön gestaltete Faltblätter mit aufgedruck-
ten Schneide- und Faltlinien

•	 Süße Herbst- und Halloween-Motive – schnell 
und spielend leicht umsetzbar

9:hsnhnf;}~vu|z:›

AB 5 JAHREN

CECECE 3x in der Aktion Kreativer Kinderspaß
2x in der Aktion So bunt wie das Leben
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AKTION: 
KREATIVE ADVENTS- UND

WEIHNACHTSZEIT FÜR KINDER

32193 AKTION KREATIVE ADVENTS- UND  
WEIHNACHTSZEIT FÜR KINDER

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.

9077-1 29077 Verbastelhaus für die Allerkleinsten. Adventskalender - Mein 
zuckersüßes Lebkuchenhaus 9,99 € 2

9076-4 29076 Made by Papa Adventskalender Kettenreaktionsmaschine 19,99 € 3
9110-5 29110 24 Briefe vom Weihnachtswichtel Adventskalenderbuch 12,99 € 3

9108-2 29108 Verbastelbuch für die Allerkleinsten - Die kleine Eule feiert 
Weihnachten 7,99 € 3

9106-8 29106 Zauberpapier Malbuch Weihnachten: Die Wichtel sind los 6,99 € 2
9109-9 29109 Kinder-Sterne-Bastelblock 12,99 € 2

9002-3 29002 Das Adventskalender-Verbastelbuch für die Allerkleinsten. 
Schneiden und Kleben. Schneemann. Mit Schere 12,00 € 2

9001-6 29001 Die Kunst des Zeichnens für Kinder Adventskalender 13,00 € 2

9000-9 29000 24 Briefe vom Weihnachtsmann. Adventskalender-Post zum 
Basteln, Malen und Staunen 12,00 € 2

978-3-7724-

4965-9 4965 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten Schneiden und Kleben 
Weihnachten 7,99 € 1

4489-0 4489 Das Verbastelbuch für die Allerkleinsten. Schneiden und Kle-
ben. Weihnachten. Mit Schere 12,00 € 1

4955-0 4955 Das Kinder-Weihnachtsbastelbuch 16,00 € 1

4469-2 4469 Das Adventskalender-Verbastelbuch für die Allerkleinsten. 
Schneiden und Kleben. Mit XXL-Poster 9,99 € 1

32193 Aktion: Kreative Advents- und Weihnachtszeit für Kinder
                                                   30559 Plakat "Adventszeit für Kinder" (A2)                                            gratis              1 
 
13 Titel: 25 Bücher, gesamt netto ca. 155 €                                                                                      Auslieferung: 11.09.

GTIN 400-7742-32193-24:akhhom;xwv~xw:›

NEU

NEU

NEU

NEU

NEU

NEU



112 113

DER BESTSELLER MIT DER KLEINEN
EULE FÜR DIE WEIHNACHTSZEIT

Tanja Jacobs, Susanne Weber
Verbastelbuch für die Allerkleinsten –  
Die kleine Eule feiert Weihnachten
Frühförderung für Kreativminis ab 3 Jahren
32 Seiten, 24 x 27,3 cm, Softcover
Seiten zum Heraustrennen
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 29108
ISBN 978-3-7358-9108-2
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 24 niedliche Motive aus der beliebten Welt der 
kleinen Eule

•	 Einfache Bastelprojekte, die Kinder ab 3 Jahren 
selbst umsetzen können

•	 Man braucht nur noch Schere und Kleber

9:hsnhnf;}~vu}w:›

BACKLIST

TOPP 29058 
ISBN 978-3-7358-9058-0

AB 3 JAHREN

CE

SCHNEIDEN, KLEBEN, 

FERTIG!

3x in der Aktion  Kreative Advents- und 
Weihnachtszeit für Kinder
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XXX

KINDERLEICHTER STERNENZAUBER
ZUM SOFORT-LOSBASTELN

Sabine Seyffert
Kinder-Sterne-Bastelblock
Mit über 70 Faltblättern zum sofort Loslegen
208 Seiten, 21 x 21 cm, Softcover
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29109
ISBN 978-3-7358-9109-9
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 Kinderleichte Anleitungen für Weihnachtssterne 
- moderne Faltungen und beliebte Klassiker

•	 Mit hilfreichen Vorlagen

•	 Mit über 70 bunten Faltblättern zum Sofort-
Losbasteln

9:hsnhnf;}~vu~~:›

AB 5 JAHREN

CE
2x in der Aktion Kreative Advents- und Weihnachtszeit für Kinder



AKTION
 BEI UNS ZIEHT EIN

 WICHTEL EIN…

VORLÄUFIGE  GESTALTUNG

32235 AKTION BEI UNS ZIEHT EIN WICHTEL EIN

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
5183-3 25183 Das ultimative Wichtelhandbuch 22,00 € 5
5167-3 25167 100x Wichtel-Klimbim 14,99 € 5

9085-6 29085 Kreativ-Set: Weihnachtliche Wichteltüren. Anleitungsbuch mit 
Material zum Sofort-Loslegen. Set zum Spiegel-Bestseller 14,99 € 4

9110-5 29110 24 Briefe vom Weihnachtswichtel Adventskalenderbuch 12,99 € 4
25052-2 25052 Weihnachtliche Wichteltüren 16,00 € 4

32235 Aktion: Bei uns zieht ein Wichtel ein
                                                   Dekoaufsteller "Bei uns zieht ein Wichtel ein"                                       gratis              1  
 
5 Titel: 18 Bücher, 4 Kreativ-Sets, gesamt netto ca. 185 €                                                          Auslieferung: 09.08.

GTIN 400-7742-32235-94:akhhom;xwwxz~:›

NEU

NEU

NEU

NEU

WEITERE TITEL ZUM THEMA WICHTEL

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk.
5191-8 25191 Wichteltreffen (kreativ.kompakt) 10,00 €
7074-2 27074 Strick-Lieblinge im Wichtelwald (kreativ.kompakt) 11,00 €
7067-4 27067 Weihnachtliche Wichtelhäkelei 18,99 €
8065-9 28065 Christl Vogls Ausmalreise - Welt der Weihnachtswichtel 12,99 €
9106-8 29106 Zauberpapier Malbuch Weihnachten: Die Wichtel sind los 6,99 €
5052-2 25052 Weihnachtliche Wichteltüren 16,00 €

NEU

NEU

NEU

NEU

NEU

NEU

NEU

400-7742- TOPP-Nr. Titel €/Stk.

18442-1 18442 Bei uns zieht ein Wichtel ein - Adventskalender mit Wichteltür, 
Bastelmaterial und Anleitungbuch 39,99 €

116 117

UNSERE DEKO:  

DEKOAUFSTELLER MIT  

WENDEMOTIV, CA. 40 CM HOCH
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3. Dezember

Hallo             

Schließe die Augen und schnuppere an einer Bienenwachskerze.  

Zupfe ein paar Fichtennadeln vom Adventskranz, zerquetsche etwas  

Orangenschale zwischen deinen Fingern und rieche dann an deiner  

Hand. Öffne ein paar Gewürzgläschen in der Küche: Wie duften Zimt, 

Nelke oder Anis? Und? Genau, SO riecht Weihnachten! 

Lass doch auch mal deine Eltern an diesen Herrlichkeiten schnuppern! 

Mal sehen, ob sie mit verbundenen Augen alles erraten können. 

Machen sie mit? 

Ein herzlicher Gruß aus dem hohen Norden

der Weihnachtsmann

PS: Entschuldige — ich bin heute nicht so gut gelaunt. Mir ist eine 

wirklich große Rolle mit Geschenkband auf den Fuß gefallen und ich 

humple den ganzen Tag nur so durch meine Weihnachtswerkstatt. Ich 

habe aber ein Ausmalbild für dich - schau mal wie wir in der Küche werkeln.

2900_Inhalt_1.indd   112900_Inhalt_1.indd   11 20.06.22   14:1220.06.22   14:12

An: Der Weihnachtsmann
Am Nordpol 1
Ho-ho-ho

2900_Inhalt_1.indd   122900_Inhalt_1.indd   12 20.06.22   14:1220.06.22   14:12

INDIVIDUALISIERBARE ADVENTSPOST
VOM BELIEBTEN WICHTEL

Mimi Hecher
24 Briefe vom Weihnachtswichtel  
Adventskalenderbuch
Adventskalender mit 24 personalisierbaren 
Verbastel-Briefen
96 Seiten, 21 x 28 cm, Softcover
Stickerbogen
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29110
ISBN 978-3-7358-9110-5
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

•	 24 Briefe mit Bastel- und Ausmalideen

•	 24 Sticker zum Verschließen der Briefe

•	 Tipps an die Eltern für eine wichtelige Adventszeit

9:hsnhnf;}~vvuz:›CE

BACKLIST

TOPP 29000 
ISBN 978-3-7358-9000-9

Werkstatt
Wichtel

WICHTELPOST MIT KREATIVEN 

IDEEN, STREICHEN UND MEHR

AB 5 JAHREN

4x in der Aktion Bei uns zieht ein Wichtel ein 
3x in der Aktion Kreative Advents- und Weihnachtszeit für Kinder
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BUCH- 
ADVENTS-
KALENDER

DER AUTOR

SCOTT BEDFORD
Scott Bedford ist schon als 
Kind in der Werkstatt seines 
Vaters herumgelaufen und  
hat mit Windturbinen, Fahr-
raddynamos und Seifenbla-
senmaschinen experimentiert. 
Er ist heute immer noch ein 
eifriger Zeichner und Bastler 
und ist der Autor des Best- 
sellers „Made by Papa“.

Scott Bedford
Made by Papa Adventskalender  
Kettenreaktionsmaschine
Bau eine genial verrückte Maschine in  
24 Tagen
128 Seiten, 21 x 28 cm, Softcover
Seiten zum Aufklappen
€ (D) 19,99 / € (A) 20,60
TOPP 29076
ISBN 978-3-7358-9076-4
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

ADVENT MADE BY PAPA -
DER ADVENTSKALENDER ZUM BESTSELLER

•	 Witzige Maschine aus Papier und Recycling-
material, die mit jedem Tag wächst

•	 Gemeinsames Projekt für Väter und Kinder in  
der Adventszeit, das beeindruckt

•	 Einzigartig illustrierte Bastelbogen und  
detaillierte Schritt-für-Schritt-Zeichnungen

9:hsnhnf;}~u|{y:›CE

AB 7 JAHREN

SUPERCOOLES VIDEO, 

NICHT VERPASSEN!

BUILD DAY

HASTY HAIRPINS

31
0m

m

±74mm

±41mm

94mm-104mm

TAPE

GLUE STICK

GLUED EDGE

GLUED EDGE

TIN CANS (FULL)

TOILET 
ROLL 
TUBE

TAPE

60cm

60mm

HOT GLUE

70mm

15mm
DIAMETER
MARBLE

HOT 
GLUE

HOT 
GLUE

HOT 
GLUE

MATERIALS

1. 6 Tin Cans (full)
1. 7 Toilet Roll tubes
2. Marble (15mm diameter)
3. A4 plain paper
4. Scissors & craft knife

5. Pencil & ruler
6. Glue stick
7. Hot glue & gun
8. Tape (any type)

1. Take 6 (full) tin cans and make two three-can 
‘towers’ with a of 310mm or more. Join the cans 
with strips of tape.

2. Wrap the bottom of each tower with an A4 
sheet of plain paper, using glue to attach the 
end edge.

2. Repeat previous step, but this time wrap the 
paper around the tops of the ‘tower’.

8. Cut out template 3 from page XXX, place 
it in the end of a short chute and draw 
around the notch. Cut out the notch. Repeat 
for all of the short chutes.

9. Make a mark on each tower 70mm from the 
bottom. Cut out templates 1 and 2 from page 
225. Apply glue to the back using a glue stick 
and attach to the towers, 1 on the left and 2 on 
the right, with the bottoms level with the marks. 

4. Join two toilet roll tubes using tape and then 
draw a line down the ‘centre’ (by eye) using a 
pencil and ruler. 

5. Cut out template 4, the ‘paper ruler’, from page 
XXX. Then, starting at the ruled line, measure 
halfway around the circumference of the tube and 
make a mark, repeat for both ends.

6. Align a ruler with the marks and draw a line 
across the tube. Cut along the lines to create two 
‘chutes’. Repeat steps 4-6.

7. Repeat steps 4-6 again... but, this time, with 
three tubes taped together. One of these ‘long’ 
chutes will be used for another buils, so hang on 
to it!

11. Apply a bead of 
glue to the end of a 
short chute, either 
side of the notch. 
Attach it to the ‘B’ 
on the left tower, 
aligning it to the red 
guidelines.

12. Align the other end with the ‘C’ guidelines and 
squeeze a dollop of hot glue onto the end of the 
tube, where it contacts the tower.

13. Attach the other short 
chutes between D & E, F & 
G and H & I using the same 
technique. Note, make sure 
the notched end is always at 
the bottom/lower end.

10. Adjust the position of the towers, so 
that a short chute fits between B and C.

14. Make a mark on the 
front of the right tower 
73mm from bottom.

15. Apply hot glue to the 
left half of one end of 
the long chute. Attach 
it to the ‘A’ on the left 
tower, aligning it to the 
red guidelines.

16. Use a dollop of hot 
glue to attach the other 
end to the front of the 
tower, level with the mark.

Place the Hasty Hairpins 
parallel with the side of a 
table, 60cm from the edge 
(to allow space for all the 
other machines).

Today we’ll build the first machine and tomorrow 
we’ll decorate it. Good luck! 

ASSEMBLY 
ORDER

Put this chute aside!

SET-UP AND TEST

x4

x4

x2

Time to test it! Drop 
a glass marble (15mm 
diameter) into the top 
chute (1)... a few seconds 
it later it should roll off the 
bottom chute (2), fingers 
crossed!

C

E

G

B

H
I

B C

D

F

A4 PLAIN 
PAPER

5

6

1

2

MAKE SHORT CHUTES

MAKE LONG CHUTE

BUILD TOWERS

ATTACH GUIDES

JOIN LONG CHUTE

3

4

1 2

1

8

12

13

14

15 16

9

11

10

2 3

4

7

CHUTES
ASSEMBLE SHORT

CUT DOORS

1

2

3

4

1

11

2

5 6 7 8

10

9

3 4

14

9

7

5

3
4

6

8

15

11

16

10

2

12

13

1

HASTY HAIRPINS
DECORATE

1. Cut out the windows 
and bricks, 12 & 13 
(page XXX). Apply glue to 
the reverse side and attach 
them to the two towers, use 
the photo as reference.

2. Cut out the battlements, 1 & 
2. Apply glue along the straight 
edge, on the reverse side and 
wrap them around the top of 
the towers, so the battlements 
protrude.

MATERIALS

1. Glue stick
2. Scissors & craft knife
3. 2 x cocktail sticks
4. Hot glue gun & glue

5. Cut out the roofs, 15 & 16 (page XXX). Place them face down 
and fold the straight sides towards each other. Apply glue to 
the tab and attach the other edge. Re-form the cone shape.

6. Push a cocktail stick through 
each cone and secure with hot 
glue. Cut out the flags, 10 & 11, 
and glue them on to the sticks. 
Sit the roofs on each tower.

7. Cut out the cloud, 14 (page XXX) 
Apply glue to the tab and attach it 
to the back of the top tube. 

8. Cut out the elf, 9. Apply glue to 
the reverse side, along the top 
edge, and attach to the front of the 
top tube.

3. Cut out chute fronts, 5, 6, 7 
& 8. Apply glue to the reverse 
side, along the top edge, and 
attach them to the front of the 
top four tubes, use the photo 
as reference.

4. Cut out chute fronts 3 & 4. 
Apply glue to the tab and join 
them together. Follow previous 
step and attach them to the 
front of the bottom tube.

CHUTE FRONTS

ROOF & FLAGS

CLOUD & ELF

1

2

3

4

5

7

8

WINDOWS & BRICKS

12 13

1

14

10

5
6
7
8

4

9
3

Artwork on 

opposite page 

and page XXX

2

GLUE 
STICK

GLUE 
STICK

GLUE 
STICK

GLUE 
STICK

GLUE STICK

HOT GLUE

COCKTAIL 
STICK

GLUE 
STICK

GLUE 
STICK

GLUE 
STICK

15 16

11

6

BATTLEMENTS

IN 24 TAGEN EINE SPEKTAKULÄRE  

KETTENREAKTIONSMASCHINE BAUEN

SEITEN ZUM  
AUFKLAPPEN 

3x in der Aktion Kreative Advents- und Weihnachtszeit für Kinder
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Carmen Eisendle
Verbastelhaus für die Allerkleinsten. Advents-
kalender - Mein zuckersüßes Lebkuchenhaus
Schneiden - Kleben - Spielen. Adventskalender 
mit fertigem Lebkuchenhaus zum Bekleben
48 Seiten, 21 x 28 cm, Softcover
Kartonhaus, Seiten zum Heraustrennen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29077
ISBN 978-3-7358-9077-1
WG: 295 / Auslieferung: 09.08.

WAS WÄRE DER ADVENT OHNE
EIN LEBKUCHENHAUS?

•	 Ein tolles erstes Projekt zum Schneiden 
und Kleben für Kinder ab 3 Jahren

•	 Das fertige 3D-Papp-Haus liegt bei und 
ist kinderleicht aufzustellen

•	 So wird die Adventszeit schon für die  
Allerkleinsten zum großen Erlebnis

9:hsnhnf;}~u||v:›

AB 3 JAHREN

CE

BUCH- 
ADVENTS-
KALENDER

TOPP 29071 
ISBN 978-3-7358-9071-9

TOPP 29072 
ISBN 978-3-7358-9072-6

BACKLIST

ADVENTSKALENDER-

BASTELSPASS

DAS 3D-PAPP-HAUS 

LIEGT BEI

2x in der Aktion Kreative Advents- und Weihnachtszeit für Kinder
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32182 DISPLAY "VORSCHULWELT"

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.

9032-0 29032 Vorschulwelt - Mein Fingerstempelblock Zahlen und  
Mengen 8,00 € 6

9033-7 29033 Vorschulwelt - Mein Fingerstempelblock Buchstaben  
und Schwünge 8,00 € 6

978-3-7724-
4620-7 4620 Vorschulwelt - Das 1-2-3-Stickerbuch 7,00 € 6
4621-4 4621 Vorschulwelt - Das A-B-C-Stickerbuch 7,00 € 6

4618-4 4618 Vorschulwelt - Mein Übungsblock mit Zauberpapier  
Zahlen und Mengen 8,00 € 3

4619-1 4619 Vorschulwelt - Mein Übungsblock mit Zauberpapier  
Buchstaben und Schwünge 8,00 € 3

32182 Display "Vorschulwelt"
 
6 Titel: 30 Bücher, gesamt netto ca. 115 €                                                                                 Auslieferung: ab sofort

GTIN 400-7742-32182-64:akhhom;xwv}w{:›

32256 THEKENDISPLAY BEST OF KINDERBESCHÄFTIGUNG

978-3-7358- TOPP-Nr. Titel €/Stk. Expl.
9097-9 29097 Drachen-Papierflieger 13,99 € 2
9113-6 29113 Kratzelspaß für Jungs 9,99 € 1
9112-9 29112 Kratzelspaß für Mädchen 9,99 € 1
9103-7 29103 Malbuch Manga & Anime 9,99 € 2
9063-4 29063 Malbuch für Mädchen Beauty & Style 9,99 € 2
9062-7 29062 Malbuch für Mädchen Natur & Fantasy 9,99 € 1
9079-5 29079 Tattoobuch Einhörner 9,99 € 2
9080-1 29080 Tattoobuch Dinosaurier 9,99 € 2
9067-2 29067 Mix-Max-Malbuch Tiere 9,99 € 2
9068-9 29068 Mix-Max-Malbuch Wer bin ich? 9,99 € 2
9105-1 29105 Zauberpapier Malbuch Magische Einhörner 6,99 € 2
9117-4 29117 Zauberpapier Malbuch Verwunschenes Feenland 6,99 € 2
9116-7 29116 Zauberpapier Malbuch Freche Mädchen 6,99 € 2
978-3-7724-
4646-7 4646 Zauberpapier - Das große Malbuch - Pferde und Ponys 9,99 € 2
8425-4 8425 Zauberpapier Malbuch im Feenwald 6,99 € 1

32256 Thekendisplay: Best of Kinderbeschäftigung
 
15 Titel: 26 Bücher, gesamt netto ca. 125 €                                                                                    Auslieferung: 09.08.

GTIN 400-7742-32256-44:akhhom;xwwz{y:›

NEU

NEU

NEU

NEU

NEU

NEU

NEU
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Vorschulwelt
THEKENDISPLAY

BEST  OF  KINDERBESCHÄFTIGUNG 

Vorschulwelt - Mein Finger-
stempelblock Buchstaben und 
Schwünge
€ (D) 8,00 / € (A) 8,30
TOPP 29033
ISBN 978-3-7358-9033-7

AB 5 JAHREN

Vorschulwelt - Mein Fingerstem-
pelblock Zahlen und Mengen
€ (D) 8,00 / € (A) 8,30
TOPP 29032
ISBN 978-3-7358-9032-0

AB 5 JAHREN

Vorschulwelt - Mein Übungs-
block mit Zauberpapier 
Buchstaben und Schwünge
€ (D) 8,00 / € (A) 8,30
TOPP 4619
ISBN 978-3-7724-4619-1

AB 5 JAHREN

Vorschulwelt - Mein Übungs-
block mit Zauberpapier Zahlen 
und Mengen
€ (D) 8,00 / € (A) 8,30
TOPP 4618
ISBN 978-3-7724-4618-4

AB 5 JAHREN

Vorschulwelt - 
Das A-B-C-Stickerbuch
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 4621
ISBN 978-3-7724-4621-4

AB 5 JAHREN

Vorschulwelt - 
Das 1-2-3-Stickerbuch
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 4620
ISBN 978-3-7724-4620-7

AB 5 JAHREN
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KRATZELZAUBER

Kratzelzauber für Jungs
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 7634
ISBN 978-3-7724-7634-1

AB 5 JAHREN

Kratzelzauber Baustelle
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7768
ISBN 978-3-7724-7768-3

AB 5 JAHREN

Kratzelzauber für Mädchen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7633
ISBN 978-3-7724-7633-4

AB 5 JAHREN

Kratzelzauber mit Kratzwerk-
zeug Jungs
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 8464
ISBN 978-3-7724-8464-3 

AB 5 JAHREN

Kratzelzauber Color 
Mädchen
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7837
ISBN 978-3-7724-7837-6

AB 5 JAHREN

Kratzelzauber Color 
Zauberwald
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7883
ISBN 978-3-7724-7883-3

AB 5 JAHREN

Kratzelzauber Ostern
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7490
ISBN 978-3-7724-7490-3

AB 5 JAHREN

Kratzelzauber Color 
Ostern
€ (D)9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7856
ISBN 978-3-7724-7856-7

AB 5 JAHREN

STICKER

Mein Kratzel-Stickerbuch  
Jungs
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 8427
ISBN 978-3-7724-8427-8

AB 5 JAHREN

Kratzel-Stickerbuch 
Pferde
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 8450
ISBN 978-3-7724-8450-6

AB 5 JAHREN

Kratzel-Stickerbuch 
Ostern
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 8475
ISBN 978-3-7724-8475-9

AB 5 JAHREN

Das Stickerbuch für die Aller-
kleinsten - Meine Lieblingstiere
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 4459
ISBN 978-3-7724-4459-3

AB 3 JAHREN

Das Stickerbuch für die Aller-
kleinsten - Komm mit in den 
Garten!
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 4460
ISBN 978-3-7724-4460-9

AB 3 JAHREN

Expedition Stickerwelt -  
Ab in die Wiese!
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 4397
ISBN 978-3-7724-4397-8

AB 5 JAHREN

Das HIN und WEG Stickerbuch 
Pferde und Ponys
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 7843
ISBN 978-3-7724-7843-7

AB 4 JAHREN

Das HIN und WEG Stickerbuch 
Funkelnde Pferdewelt
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 8477
ISBN 978-3-7724-8477-3 

AB 4 JAHREN

Das HIN und WEG Stickerbuch
Tiere
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 7844
ISBN 978-3-7724-7844-4

AB 4 JAHREN AB 4 JAHREN

Das HIN und WEG Stickerbuch 
Prinzessinnen
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 8444
ISBN 978-3-7724-8444-5

AB 4 JAHREN

Das HIN und WEG Stickerbuch 
Glitzernder Feenwald
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 8476
ISBN 978-3-7724-8476-6 

AB 4 JAHREN

Das HIN und WEG Stickerbuch 
Einhorn
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 7842
ISBN 978-3-7724-7842-0

Das HIN und WEG Stickerbuch 
Freundinnen
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 4979
ISBN 978-3-7724-4979-6

AB 4 JAHREN

Das HIN und WEG Stickerbuch 
Im Wald
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4978
ISBN 978-3-7724-4978-9

AB 4 JAHREN

AUSMALEN

Mix-Max-Malbuch Wer bin ich?
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29068
ISBN 978-3-7358-9068-9

Mix-Max-Malbuch Tiere
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29067
ISBN 978-3-7358-9067-2

Pia Pedevilla Malbuch - 
Für kleine Tierfreunde
€ (D) 8,00 / € (A) 8,30
TOPP 4475
ISBN 978-3-7724-4475-3

AB 5 JAHREN

Pia Pedevilla Malbuch - 
Für kleine Prinzessinnen
€ (D) 8,00 / € (A) 8,30
TOPP 4476
ISBN 978-3-7724-4476-0

Mein Kamishibai Ausmaltheater.  
Wilma und die Kindergartenbande
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 29070
ISBN 978-3-7358-9070-2

AB 5 JAHREN

AB 4 JAHREN

AB 5 JAHREN AB 5 JAHREN

Mein Aufklapp-Malbuch 
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 7495
ISBN 978-3-7724-7495-8

AB 5 JAHREN

Das verrückte Malbuch
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29065
ISBN 978-3-7358-9065-8

AB 7 JAHREN

Mein erstes Kritzelbuch ab 1 Jahr
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 29046
ISBN 978-3-7358-9046-7

AB 1 JAHR

Mein Kritzel- und Kreativbuch
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29066
ISBN 978-3-7358-9066-5

AB 8 JAHREN

Malbuch für Mädchen 
Beauty & Style
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29063
ISBN 978-3-7358-9063-4

AB 10 JAHREN

Malbuch für Mädchen  
Natur & Fantasy
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29062
ISBN 978-3-7358-9062-7

AB 10 JAHREN

RÄTSEL

Tierisch coole Rätselrolle
uvPE/Ex. € 8,00
TOPP 18128
GTIN 400-7742-18128-4

Kunterbunte Stickerrolle
uvPE/Ex. € 8,00
TOPP 18127
GTIN 400-7742-18127-7

AB 5 JAHRENAB 5 JAHREN

2x 6 Ex. Rätsel- und 
Stickerrollen Display
uvPE/Ex. € 8,00
TOPP 18130
GTIN 400-7742-18130-7

Sherlock Holmes Mysteriöse Fälle 
Der Kirschkuchen mit Kern
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4467
ISBN: 978-3-7724-4467-8 

WORDLE Rätsel Junior
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 29044
ISBN 978-3-7358-9044-3

AB 8 JAHRENAB 8 JAHREN

Sherlock Holmes Mysteriöse Fälle 
Der falsche Hund in Baskerville
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4468
ISBN: 978-3-7724-4468-5 

AB 8 JAHREN

DKHF Rätselkrimi - 
Der gestohlene Streifenkiwi
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4670
ISBN 978-3-7724-4670-2

AB 7 JAHREN

DKHF Rätselkrimi - Die Oldtimer-
Jagd im Technikmuseum
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4671
ISBN 978-3-7724-4671-9

AB 7 JAHREN

Landkartenrätselbuch 
für Kinder
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4395
ISBN 978-3-7724-4395-4

AB 8 JAHREN

DKHF Rätselkrimi - Spurensuche 
im Freizeitpark
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 29034
ISBN 978-3-7358-9034-4

AB 7 JAHREN
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Escape Cube Kids  
Der Wald der Wunder
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 8432
ISBN: 978-3-7724-8432-2 

AB 7 JAHREN

Escape Cube Kids  
Roter Alarm auf Raumstation Alpha
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 8433
ISBN: 978-3-7724-8433-9 

AB 7 JAHREN

Escape Cube Kids  
Das Geheimnis des 
Schwarzen Ritters
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 8454
ISBN: 978-3-7724-8454-4

AB 7 JAHREN AB 5 JAHREN

Meine wimmelige Zeitreise
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29024
ISBN 978-3-7358-9024-5

AB 5 JAHREN

Meine wimmelige Weltreise
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29023
ISBN 978-3-7358-9023-8

BASTELN

Basteln macht stark! 
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4448
ISBN 978-3-7724-4448-7

AB 5 JAHREN

Basteln mit den Allerkleinsten 
Papier und Pappe
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 7832
ISBN 978-3-7724-7832-1

AB 2 JAHREN

Basteln mit den Allerkleinsten  
Naturmaterial
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 8422
ISBN 978-3-7724-8422-3

AB 2 JAHREN

Basteln mit den Allerkleinsten
Kleben, schneiden, klecksen. 
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 7671
ISBN 978-3-7724-7671-6

AB 2 JAHREN AB 2 JAHREN

Das große Bastelbuch 
für die Allerkleinsten
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 29011
ISBN 978-3-7358-9011-5

Das Bastelbuch für die  
Allerkleinsten. Frühling
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29064
ISBN 978-3-7358-9064-1

Das Bastelbuch für die Aller-
kleinsten. Wolle und Stoff
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4614
ISBN 978-3-7724-4614-6

AB 2 JAHREN

Das Verbastelposter-Buch für 
die Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Ein Tag auf dem Bauern-
hof.  Mit Mega-Riesenposter
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29012
ISBN 978-3-7358-9012-2

AB 3 JAHREN

AB 2 JAHREN

Verbastelhaus für die Allerklein-
sten. Mein fröhlicher Bauernhof
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29071
ISBN 978-3-7358-9071-9

Das Verbastelposter-Buch für 
die Allerkleinsten. Schneiden und 
Kleben. Ein Tag im Wald. 
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 29013
ISBN 978-3-7358-9013-9

AB 3 JAHREN

AB 3 JAHREN

Verbastelhaus für die Allerklein-
sten. Meine abenteuerliche 
Ritterburg
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29072
ISBN 978-3-7358-9072-6

Verbasteln für die Allerkleinsten:  
Bastelset Prickeln & Kleben.  
Lieblingstiere
uvPE/Ex. 8,99 €
TOPP 18433
GTIN 400-7742-18433-9

Verbasteln für die Allerkleinsten:  
Bastelset Prickeln & Kleben.  
Meine Welt
uvPE/Ex. 8,99 €
TOPP 18434
GTIN 400-7742-18434-6

AB 3 JAHREN

AB 3 JAHREN AB 3 JAHREN

Fingerstempeln. Bastelblock
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4648
ISBN 978-3-7724-4648-1

AB 4 JAHREN

Fingerstempeln Einzelset
uvPE/Ex. € 9,99
TOPP 18038
GTIN: 400-7742-18038-6

AB 5 JAHREN

Das fröhlich-bunte  
Osterbastelbuch
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 4615
ISBN 978-3-7724-4615-3

Die Olchis. Das krötige Bastelbuch  
aus Schmuddelfing
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29057
ISBN 978-3-7358-9057-3

Gemeinsam basteln, gemeinsam 
wachsen - Das Kinderbastelbuch 
für gezielte Förderung
€ (D) 17,99 / € (A) 18,50
TOPP 29045
ISBN 978-3-7358-9045-0

@bunterbasteln - 
Das große kreative  
Familienbuch
€ (D) 22,00 / € (A) 22,70
TOPP 25104
ISBN 978-3-7358-5104-8

Meine Ausschneide-Bastelwelt 
Pferde 
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 7833
ISBN 978-3-7724-7833-8

AB 5 JAHREN

Meine Ausschneide-Bastelwelt 
Im Zoo 
€ (D) 7,00 / € (A) 7,20
TOPP 7810
ISBN 978-3-7724-7810-9

AB 5 JAHREN

AB 4 JAHREN

AB 5 JAHREN

AB 3 JAHREN

Tierisch einfach Basteln -  
Hexentreppen-Tiere
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 8469
ISBN 978-3-7724-8469-8 

AB 5 JAHREN

Ruckzuck Basteln!
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 4650
ISBN 978-3-7724-4650-4

AB 5 JAHREN

Dinosaurier
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29049
ISBN 978-3-7358-9049-8

Meine Bastelreise um die Welt -  
Das Bastelbuch für Weltent-
decker
€ (D) 17,99 / € (A) 18,50
TOPP 29069
ISBN 978-3-7358-9069-6

AB 7 JAHREN

AB 5 JAHREN

Meine kunterbunte Pferde-Welt
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4958
ISBN 978-3-7724-4958-1

AB 3 JAHREN

Papierbasteleien
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7678
ISBN 978-3-7724-7678-5

AB 4 JAHREN

Das Klorollen-Bastelbuch
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 5715
ISBN 978-3-7724-5715-9

AB 4 JAHREN

100 supergeniale Klorollenideen
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4391
ISBN 978-3-7724-4391-6

AB 5 JAHREN

VE = 3 Ex. 
Rundum Kunterbunt  
Kratzel-Stecktiere
uvPE/Ex. € 6,99
TOPP 19250
GTIN 400-7742-19250-1

AB 5 JAHREN

Einzelset 
Rundum Kunterbunt 
Bastelspaß mit Filz
uvPE/Ex. € 14,99
TOPP 19964
GTIN: 400-7742-19964-7

AB 5 JAHREN

Ratz-Fatz-Bastelbox.  
Eierkarton, fertig, los!
uvPE/Ex. € 9,99
TOPP 18086
GTIN 400-7742-18086-7

AB 4 JAHREN

Einzelset - Rundum Kunterbunt 
Bastelspaß mit Papier Bauern-
hof- und Waldtiere
uvPE/Ex. € 14,99
TOPP 19965
GTIN: 400-7742-19965-4

AB 5 JAHREN

Bunter Bastelspaß für Kids
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 7875
ISBN 978-3-7724-7875-8

AB 4 JAHREN

Das einmal-rund-ums-Jahr  
Bastelbuch
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 7873
ISBN 978-3-7724-7873-4

AB 4 JAHREN
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AB 10 JAHREN

Das große Bastelbuch  
für Mädchen
€ (D) 11,99 / € (A) 12,40
TOPP 8421
ISBN 978-3-7724-8421-6

AB 4 JAHREN

Bügelperlenschatz
Große und besondere Motive
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 8485
ISBN 978-3-7724-8485-8 

AB 5 JAHREN

Das Pferde-Bastelbuch
Tierische Kreativideen rund um 
Pferde und Ponys
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7954
ISBN 978-3-7724-7954-0

AB 5 JAHREN

Das Einhorn-Bastelbuch
Fabelhafte Kreativideen in allen 
Regenbogenfarben
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7801
ISBN 978-3-7724-7801-7

AB 5 JAHREN

Das Kinderlieder-Bastelbuch
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4398
ISBN 978-3-7724-4398-5

AB 5 JAHREN

Das ekligste Kinderbastelbuch  
der Welt
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4454
ISBN 978-3-7724-4454-8

AB 7 JAHREN

Glitzer! Mein fantastisch- 
funkelndes Bastelbuch 
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 8484
ISBN 978-3-7724-8484-1

AB 5 JAHREN

Das Märchen-Bastelbuch
€ (D) 20,00 / € (A) 20,60
TOPP 4951
ISBN 978-3-7724-4951-2

AB 5 JAHREN

Laternen basteln mit Kindern
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4392
ISBN 978-3-7724-4392-3

AB 5 JAHREN

Meine erste Laterne
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 7770
ISBN 978-3-7724-7770-6

AB 3 JAHREN

AB 5 JAHREN

Aller guten Dinge sind Drei 
Bastelbuch
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 29026
ISBN 978-3-7358-9026-9

AB 5 JAHREN

Oma, Opa, lasst uns basteln!
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 29041
ISBN 978-3-7358-9041-2

Kinder basteln tolle Sachen
50 supermegagute 
Bastelideen. 
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4956
ISBN 978-3-7724-4956-7

AB 4 JAHREN

Auf die Plätze, fertig, Basteln
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4473
ISBN 978-3-7724-4473-9

AB 4 JAHREN

Basteln mit Schablonen
3 in 1: Anleitungen, Schablonen  
& Papier
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 8456
ISBN 978-3-7724-8456-8

AB 4 JAHREN

Hobby Horsing.  
Die Steckenpferdewelt
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 4952
ISBN 978-3-7724-4952-9

AB 7 JAHREN

Mein Papier-Bastelblock - 
supercool 
€ (D) 8,00 / € (A) 8,30
TOPP 4465
ISBN 978-3-7724-4465-4

AB 6 JAHREN

Mein Papier-Bastelblock - 
supersüß 
€ (D) 8,00 / € (A) 8,30
TOPP 4466
ISBN 978-3-7724-4466-1

AB 6 JAHREN

Tierisch verrückte Knalltüten
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29061
ISBN 978-3-7358-9061-0

Das hab ich gefaltet - Falt-
klassiker und Origami für 
Kinderhände
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4452
ISBN 978-3-7724-4452-4 

AB 4 JAHREN

AB 7 JAHREN

Die größten Papierflieger  
aller Zeiten
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 8471
ISBN 978-3-7724-8471-1

AB 7 JAHREN

AB 7 JAHREN

Powerpuster. Anleitungsbuch  
mit über 40 Faltblättern und  
2 Blasrohren
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 29028
ISBN 978-3-7358-9028-3

Ultra schnelle Papierflieger 
mit Katapult
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 8426
ISBN 978-3-7724-8426-1

AB 7 JAHREN

Blitzschnelle Papierflieger
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4626
ISBN 978-3-7724-4626-9

AB 7 JAHREN

Harry Potter - 
Das magische Bastelbuch
€ (D) 25,00 / € (A) 25,70
TOPP 4472
ISBN 978-3-7724-4472-2

AB 8 JAHREN

Harry Potter - Das magische 
Papierbastelbuch
€ (D) 25,00 / € (A) 25,70
TOPP 9042
ISBN 978-3-7358-9042-9

AB 8 JAHREN

Schnipp-Schnapp-Bastelblock  
Frühling
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 9075
ISBN 978-3-7358-9075-7

AB 5 JAHREN

Schnipp-Schnapp-Bastelblock  
Weihnachten
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 9035
ISBN 978-3-7358-9035-1

AB 5 JAHREN

Kreativ kinderleicht Papier
Falten, Stecken, Kleben
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 8461
ISBN 978-3-7724-8461-2 

AB 5 JAHREN

PAPIER

Das hab ich gefaltet Mini- 
Papierset - Fahrzeuge auf Tour
uvPE/Ex. € 6,00
TOPP 18174
GTIN 400-7742-18174-1

AB 5 JAHREN

Das hab ich gefaltet Mini- 
Papierset - Unter dem Meer
uvPE/Ex. € 6,00
TOPP 18176
GTIN 400-7742-18176-5

AB 5 JAHREN

Das hab ich gefaltet Papierset 
Papierflieger über den Wolken
uvPE/Ex. € 8,00
TOPP 18172
GTIN 400-7742-18172-7

AB 5 JAHREN

Das hab ich gefaltet Papierset - 
Es war einmal
uvPE/Ex. € 8,00
TOPP 18173
GTIN 400-7742-18173-4

AB 5 JAHREN

Display (5x 5 Ex,) Das hab ich  
gefaltet Papiersets
uvPE/Ex. € 170,00
TOPP 18177
GTIN 400-7742-18177-2

Origami kinderleicht!
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4957
ISBN 978-3-7724-4957-4

AB 6 JAHREN

Verrückte Flugobjekte
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 4455
ISBN 978-3-7724-4455-5

AB 7 JAHREN

UMWELT

Bumerang-Papierflieger  
mit Schleuder
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 29060
ISBN 978-3-7358-9060-3

AB 7 JAHREN

Coole Flitzer, heiße Reifen - 
Bastle dir deine Racing Cars selbst!
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29059
ISBN 978-3-7358-9059-7

AB 8 JAHREN

Wir retten die Welt
€ (D) 17,99 / € (A) 18,50
TOPP 29053
ISBN 978-3-7358-9053-5

AB 10 JAHREN

#Basteln for Future
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 8460
ISBN 978-3-7724-8460-5 

AB 5 JAHREN

Every Day for Future
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 7172
ISBN 978-3-7724-7172-8
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Wir retten die Bienen, 
Igel und Käfer!
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 8423
ISBN 978-3-7724-8423-0

AB 5 JAHREN

Mein Bienen, Käfer und Igel
Mitmachbuch
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 8483
ISBN 978-3-7724-8483-4 

AB 7 JAHREN

Let‘s BEE Friends
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4545
ISBN 978-3-7724-4545-3 

Land Art. Das Draußen-Kreativ-
Buch für die ganze Familie
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 4654
ISBN 978-3-7724-4654-2

Komm, wir gehen in den Wald
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 8458
ISBN 978-3-7724-8458-2 

AB 7 JAHREN

Kleine Gärtner, große Ernte
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4651
ISBN 978-3-7724-4651-1

AB 5 JAHREN

Kreativ kinderleicht 
Kastanien
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 8462
ISBN 978-3-7724-8462-9 

AB 5 JAHREN

Basteln mit Zapfen
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4676
ISBN 978-3-7724-4676-4

AB 4 JAHREN

Kreativ-Set Steine gestalten  
mit Diamond Painting
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 6870
ISBN 978-3-7724-6870-4

AB 6 JAHREN

Kreativ-Set Steine bemalen 
für Kinder
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4470
ISBN 978-3-7724-4470-8

AB 5 JAHREN
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Laubsägen für Jungs
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 7551
ISBN 978-3-7724-7551-1

AB 7 JAHREN
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Kreativ-Set Laubsägen  
für Kinder
€ (D) 19,99* / € (A) 20,60*
TOPP 4359
ISBN 978-3-7724-4359-6

AB 7 JAHREN
AB 7 JAHREN

Kreativ-Set Stixxels - Das Uni-
versalwerkzeug für Makramee, 
Knüpfen, Pompons und Weben. 
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4611
ISBN 978-3-7724-4611-5
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Anna und die wilden Tiere
Mein tierisches Mitmach-Sachbuch
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 24649
ISBN 978-3-7724-4649-8

AB 7 JAHREN

Schnitz mit! Die messerscharfe 
Kinderschnitzschule
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4980
ISBN 978-3-7724-4980-2

AB 7 JAHREN

Kreativ-Set Schnitz Mit!
€ (D) 18,00* / € (A) 18,50*
TOPP 4388
ISBN 978-3-7724-4388-6

AB 7 JAHREN
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POMPON

Pompon-Spaß
Lustiges aus Wolle
€ (D) 7,99 / € (A) 8,30
TOPP 4017
ISBN  978-3-7724-4017-5

AB 4 JAHREN

Pompomania! 
Kunterbunt raffinierter 
Dekospaß
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 7744
ISBN 978-3-7724-7744-7

AB 6 JAHREN

Wollkühne Pompon-Flieger. 
Mit Schleuder
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 29029
ISBN 978-3-7358-9029-0

Kreativ-Set Kugelrunde 
Pompon-Welt
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 4376
ISBN  978-3-7724-4376-3

AB 6 JAHREN

SCHMUCK  / BEAUTY

Freundschaftsbänder
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 29005
ISBN 978-3-7358-9005-4

AB 7 JAHREN

Kreativ-Set Kunterbunte  
Freundschaftsbänder
€ (D) 14,99*/ € (A) 15,50*
TOPP 4237
ISBN  978-3-7724-4237-7

AB 6 JAHREN
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Tattoobuch Dinosaurier
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29080
ISBN 978-3-7358-9080-1

Tattoobuch Einhörner
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 29079
ISBN 978-3-7358-9079-5

AB 5 JAHREN AB 5 JAHREN

Zöpfe flechten - Die schönsten 
Flechtfrisuren für Mädchen
€ (D) 12,99 / € (A) 13,40
TOPP 7830
ISBN 978-3-7724-7830-7

AB 5 JAHREN

Make-up by MissNici
€ (D) 17,00 / € (A) 17,50
TOPP 4953
ISBN 978-3-7724-4953-6

AB 10 JAHREN

Perlen-Schmuckset - Power Flowers
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18435
GTIN 400-7742-18435-3

Perlen-Schmuckset - Sweet Flowers
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18436
GTIN 400-7742-18436-0

Make up
Step by Step zu deinem Style
€ (D) 9,99 / € (A) 10,30
TOPP 4203
ISBN 978-3-7724-4203-2

AB 10 JAHREN

Kinderleicht schminken - 
Die schönsten Schminkideen 
für Jungs und Mädchen.
€ (D) 11,00 / € (A) 11,40
TOPP 4967
ISBN 978-3-7724-4967-3

AB 4 JAHREN

Katsuki Schmuckset mit  
Buchstabenperlen - Happy
uvPE/Ex. 15,00 €
TOPP 18400
GTIN 400-7742-18400-1

Katsuki Schmuckset mit 
Buchstabenperlen - LOVE
uvPE/Ex. 15,00 €
TOPP 18401
GTIN 400-7742-18401-8

AB 7 JAHREN AB 7 JAHREN
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HANDARBEITEN

Oskar näht
€ (D) 17,99 / € (A) 18,50
TOPP 29050
ISBN 978-3-7358-9050-4

Das große 
Kinderhandarbeitsbuch
€ (D) 19,99 / € (A) 20,60
TOPP 8440
ISBN 978-3-7724-8440-7 

AB 7 JAHREN AB 7 JAHREN

Näh dir deinen Style! 
Für jedes Event
€ (D) 15,99 / € (A) 16,50
TOPP 7831
ISBN 978-3-7724-7831-4

AB 12 JAHREN

Näh mit! Das große Ideenbuch
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 4451
ISBN 978-3-7724-4451-7

AB 7 JAHREN AB 7 JAHREN

Näh mit! 
Die Kindernähschule
€ (D) 18,00 / € (A) 18,50
TOPP 29030
ISBN 978-3-7358-9030-6

Nähen lernen auf Papierbögen 
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 7798
ISBN 978-3-7724-7798-0

AB 6 JAHREN

Mein allererstes Nähbuch
€ (D) 14,00 / € (A) 14,40
TOPP 4450
ISBN 978-3-7724-4450-0 

AB 5 JAHREN

Näh mit! Die Kindernähschule
€ (D) 18,00 / € (A) 18,50
TOPP 7876
ISBN 978-3-7724-7876-5

AB 3 JAHREN
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AB 5 JAHREN
AB 4 JAHREN AB 4 JAHREN

AB 3 JAHREN

MALEN / ZEICHNEN

AB 5 JAHREN

Nähen mit Filz
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 29031
ISBN 978-3-7358-9031-3

Meine erste Strickliesel - 
Bastelset
uvPE/Ex. 14,99 €
TOPP 18165
GTIN 400-7742-18165-9

AB 5 JAHREN

Strickliesel
An die Wolle, fertig los!
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 4358
ISBN 978-3-7724-4358-9

AB 5 JAHREN

Das Strickliesel-Buch
€ (D) 10,99 / € (A) 11,30
TOPP 7737
ISBN 978-3-7724-7737-9

AB 4 JAHREN

Häkel mit! 
Die Kinderhäkelschule
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 4449
ISBN 978-3-7724-4449-4 

AB 7 JAHREN
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Kreativ-Set Wunderbares Weben 
für Kinder
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 4471
ISBN 978-3-7724-4471-5 

AB 5 JAHREN
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Kreativ-Set Makramee Kids
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 4612
ISBN 978-3-7724-4612-2

AB 7 JAHREN

Makramee Kids
€ (D) 13,00 / € (A) 13,40
TOPP 4893
ISBN 978-3-7724-4893-5

AB 7 JAHREN AB 9 JAHREN

Manga-Zeichenschule für Kinder 
Übungsbuch
€ (D) 10,00 / € (A) 10,30
TOPP 29010
ISBN 978-3-7358-9010-8

AB 9 JAHREN

Manga-Zeichenschule für Kinder
€ (D) 15,00 / € (A) 15,50
TOPP 29009
ISBN 978-3-7358-9009-2

Fun-Handlettering
€ (D) 11,90 / € (A) 12,40
TOPP 7880
ISBN 978-3-7724-7880-2

AB 8 JAHREN

Geheim! Mein mädchen- 
starkes Eintragbuch.
€ (D) 12,00 / € (A) 12,40
TOPP 4977
ISBN 978-3-7724-4977-2

AB 10 JAHREN

Fensterbilder Kids 
Super süße Motive
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 8478
ISBN 978-3-7724-8478-0 

AB 5 JAHREN

Fensterbilder Kids 
Super coole Motive
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 8479
ISBN 978-3-7724-8479-7 

AB 5 JAHREN

Mein erstes Fenster-Malbuch 
Ostern
€ (D) 6,99 / € (A) 7,20
TOPP 8470
ISBN 978-3-7724-8470-4

AB 3 JAHREN

SONSTIGES

Zaubereien mit Luftballons
Schritt für Schritt erklärt
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 3319
ISBN 978-3-7724-3319-1 

Unvergessliche Familienrezepte
€ (D) 16,99 / € (A) 17,50
TOPP 8439
ISBN 978-3-7724-8439-1

Buntes Tieralphabet
Buchstaben und Ziffern 
aus Papier
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 4341
ISBN 978-3-7724-4341-1

BTS Bist du ein Super-Fan?
Rätsel und Tests rund um die 
Megastars aus Korea
€ (D) 8,99 / € (A) 9,30
TOPP 8436
ISBN 978-3-7724-8436-0

Mama, ich back das schon! 
Backen nach Bildern
€ (D) 14,99 / € (A) 15,50
TOPP 29048
ISBN 978-3-7358-9048-1

Meine tierisch tollen Freunde
uvPE/Ex. 12,00 €
TOPP 18440
GTIN 400-7742-18440-7

Meine monstermäßigen Freunde
uvPE/Ex. 12,00 €
TOPP 18439
GTIN 400-7742-18439-1

Basteln mit den Allerkleinsten  
Weihnachten
€ (D) 13,99 / € (A) 14,40
TOPP 7872
ISBN 978-3-7724-7872-7

AB 2 JAHREN

Das Kinder-Weihnachtsbastel-
buch - 50 entzückende 
Vorfreude-Ideen.
€ (D) 16,00 / € (A) 16,50
TOPP 4955
ISBN 978-3-7724-4955-0

AB 4 JAHREN

Weihnachtsbaumanhänger 
kinderleicht
€ (D) 9,00 / € (A) 9,30
TOPP 4677
ISBN 978-3-7724-4677-1

AB 3 JAHREN

WEIHNACHTEN


